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Not so Fun Anymore... 

Acest aiticol Afost g&Ddib si, intre initial]a rubricsds Fun Stuff. I-am datlnsS. o aM 
davanind in oale din urmA editorial. De 09? Veti afla m r^durile de inai jos. Distrac^ia num^ e 
dlsbracble... Mai ales aciimcandprrtulrsylBtBl eke deaB.QQO lap pafflille sunt mflipiit lnfl ffli L 31 a 
numir’JDe ce i«cins ia varlanta aceaalA...? Dltati-vi. Injurul vostm ^ afla einguii 

EoonQmis.se afUndi. tot mai mult in mocii'E. Orioum,' in nurngjul rtB mphHmhriB preg&tiiiL 0 relaimre 
^ redac^ IlEnnEL vS, promIte (fi se va ^Ine de pramlsiune) cA va faoe iQ a^ M incat bA aoopere cat 
bine bpaa oebr 16 pa^ iaj* 0 eventual^ ds pi^ va fl Justifloata. CttJtorii fidnii ai i^vMel, 

care vor cumi^ua leviata chlarsi in condJ^iile aoestea, se VDT bucura pe viltor de multe surprize, 
oonoirsurl^imai ales deun non I£VEL. SlncersAfm.aj^ptcunei&bdarelumQlaniirQArulvlltor. 
vona tneema sA gSalm nfomiiiiUl. prtn carw sS. vg. rtSTTi mntt.mflj miit ta. infnrmftt.teriflrfit: artim 



President... Textul da mal joe apartlne integer vecibiulul meu odleg, Sergiu Zidhll, alias Sergio. 

Fun Stuff a luat na;^tere enum m an. In urma unel micl ^edinte, c§cd mla venit ideea da a scrie 
^i deepre tu^^jD?ile pa care le loiAlnim in uneleJocMii Evident aoeaat^ muiK& nu era tocmai u^oarS. cSol 
treibula ink^unfel 6 aualtuls&jcK:unJocCcre^i-nillpeaivanbdarnuestaogre^eakateexprtm 3 .!ti 
eoeetmod... daaJtfel.dacS,englazapennitecuivasS.zic&(^tr3.1e^taovia;^6aaaltcuiva.&&^lupbeo 
luptS,, Uni afium riscul unei astfed. de axpresil). A^adai* eravorba de apr^pe nn joc pe l unfl. care 
bineSnteles ml^ fl mSnoat enoim de mult tlmp. In mconentul cand am tnoepil rubrks. aoeaata avea^ 
aoel timp neoeear Hind voiiba ^1 de 0 tntrea^ vacant^ oe avea sS. ufineze. in ulbimil Qmp insi, luorurile 
6-aumalfldl±nbet,dal&flind^ii<ipiereaeixareBneW^inSregbiDecurmajflietecbserTObtt 
(menite dietre^ oilre chef de a te tnai distz^ in oompania FOnJui, ciblejp dani. aoeste obeervt^ le 

IgnoiSmadesea). A^adar, dad. latnoeput maiodateadtitodim* aooeptS. kieea se aretau 

ditarlncanta^dea^i educe aportul la rubr^ cutfmpullnsSrlucreriles^scihinibabia^ 
fost Empirt ite. Vreau sS. mai predzez md cateva iucruri Inainte de a trace la alt sublectel la fel de 

|it Pun Stuff. In priDcftitunu 

este atat de amuzant si, gise^ bug-uri mjocurlle pe care dai bani Dar tittul a plecat de la faptul d 
pxtma oad Gind am gisit bug-ui4 Inti^im jcx;, Impreuid m feet ooleg de dad, am de cu gura pad. 
laurecH de unde FunStu^. ^iraar nmifl de men^lonat... nu esteu^OiTdeloc si, Inoerei, dadmlte d 
tdniteftl, d fiinnlgiun dmbei unul cittbor oarecare ptlecandde la... nimic. 

Critioft 

Blneinteles cA am foet dea dreptul tncantat In pdineile luiU de scdsorlle primite la redactis care 
yoibeau de bine Ribrlca ^1, ca sA flu sinoer nu ma derei^ nlol crttica oe a ureiat din paitea clraoriloir. 
^ defMitiv, crittca vine d ne fHute M munca noaetd 1^1 sA ne dea tet felul de tnltlattve ^1 Idel pa care 
d le punem in aplicare f 1, asta doar cA d Justlilcim benii pe care vci ii dai^ la c^io^ la flecare lunA. 
Cu toate aoestea in ultlmul timp cu toate d luciurDe au evofuat cum au eroluat, au soelt si scrlsorele 
repropuDBau,intrunniodmalmultsauinalpu^civlllzatsaujusffi^ sooater^rubdclId&irevIstA 
^i ealwea oelor douA pagini. Desigur ar n fost muitmai InitoleptA ^i ojueUficare a cerarii dar deb, 
dttborul este stApinul ^inu face altoevadecabd se ^mdeascA labanll dai^i, ^inu pot sA-1 oontrazic... 
ar fl neflreec dar, ^1 ravin, ni^ aigumenbe sail sugestii sunt muE mai ublB decat un slmptu nu vreau 
asta ^i cu astabasta Ajcum nu pot d spun decat cA piln indhelei^a rubrlcU vol da oarecare satisfacte 
imora dar premlt cA pentre aceea^i salMactie a aliore vol reveni cu cate un artaool de cate cd vui avki 
insplratie sau matei^ pentm vol totL 

Natural Bom... Critics 

Da’ trebuidspundavem^e^aoevapnntAri^oare,noastrAmultiubM... pfil, arnebiar 
culmea d nu fie crltlcl de genul „Se diice la fund? FAi atund sA^i dAm, manA de £|jutQr d se ducA mai 
rep^," Am aflat multimele zUe d oeea oe-mlpropusesem eu d fac la aceastA ruibrid (d caut de 
purici unjoc ^id vi-ipre^nt pe boti) fac al^curevlstele dejocurl din BcmAnla. S aciitmR primjm crttici 
de genul: de ce este WM S nak e opsedat cb eemnele de exclamara sau de ce redactia scrle mult 
expred m Umba angled. In prtciiul rand vreau sA se stie cA serm acest articol in numele meu (pentru 
dlscu^ii e-mail-ul mem seii.zciae&botinsii.PCsD) cA im vreau d intru In conflict ca colegll mel dlntr- 
un moUv sau altul, dar slnc^ d Du nu vAd ra relevant are numiiul de seiime de exclamara dintr- 
unartiool (cAciti?ePuieddspuncAunll,nBavAndceYaoe,stau^inumSrAseinnedeexclamare)Ia 
unnaurmei dacA mesajul flazel esteacdo... nu vAdcu oe derai^ead a^tare 0 dbeeste. ^ dtnnou nu 
vAd care ar A probtema cu llmba engled din revistA. Alci ar D multe de spus a;^ cA voi Inoerca. sA flu 
pecAbse poate de ooncis: m^ritateacntlcUor nufac aitceva decStd seopunA prlndptululncm- 



de greu este d fad un Joe si cab de mult se munoefta la el apare si nedumerirea mea de ce pot 

n lertate bog-urlle exlsbente Inb^unjoc care, launnaiinnelar este reailzat de 0 DrmA de prastighi si 
deoceatAlntreagAdeepeciall^ti ^InupotDlertatebug-urlledeincepAtodaJeiwistaloFjoouildin 
HomAnla? Nu se poate, ^1 mA adreeez tutAirer ctMtorDor, sA faoem comparai^il reidsteie din 
HomAid^iceledlnetrAinAtaite. Ssteu^depulcA vral situ de la orev^ din Romania sAfacA 
intervturicucasele dejocurl de prestighi sau sA punApe CDJocurl full Vreau d aelgur cltltorll cA 
atund eSnd Rominia se vaafla lanivetul^ArllOpin care se sertu revjystele de 0 adevAratA calitate cu 
cere iDcereAm d ne oompajAm atund vom inodua sA fim primil care sA vA Dferlm tot oeea oe dort^L 
DarpanAatundvatrebuldinalcre^temputlnCdinnial toatepunctdedevederaj^idinalEidm 
la 0 parte tonurile teuden^loase. 

data y-am l&sat... 

Trebuie d spun d inurmaunor reoenziipur ^ simplu menlte d descure^eze si sA desfUnteste, 
reactltearputeafltQtu^lDsa^ptate...&iprtmmraiidddiy!A]apiflrtlflnaftMmasiihiirteft tmhiirijltjai 
un lucru anume ^1 la Igooran^ m ceea oe prive^te crltlca (laurmaurmelor, dacA nininnTT^ nu le 
oonvine...) sau la im alt tip de rAspuns pe cat de poate deslmptu; ti^loe?” menttdedataastad 
desflin^crlticaCcbnDouunlumirAu). A^cA... nevedemlanlsteartlcoleniaidecentesiclaelce.,. 
Havephunl 

^fergfcp 


4rri»nslkHuil Gaifw MsguirHi 

H-clul VkUirk'i Nr. 12 
H(, 1 - 22(1U 

tVI./Fiix: e6S/4l5158, 
OAK/418728 

K-inail: l(.‘V 4 ;|((i chip.m 

CciK'ral 
[>uii liadcscu 

Prodiicl .VI imager: 

Floritiu Railcaiiu 
(Mr. President) 

Sccretar de rcdiictie: 

Irani! j’utkir 

Rcdiiclori: 

Clatiiliu Leveute (fliiude} 

Sciiiiu Zicliil (Sergio) 

Hogdiin nriigiiu (Wild Siuike) 
Crist iiin Cii^cin'iil (K'shii) 
Cristinn Pop (Dr. Peppei ) 

Mnrlus Ohineii 

Miiiiiiging tlditor: 

Daniel Danila 

Ci'ullea D'l'l*: 

.Sorin Cimia 

Puhlicitatc: 

Ki'is/tiiiii lifiissiii 
Zsolt [)odt>la 
Call! Sin Radu Sierca 

Marketing: 

Lcoiiic Marginean 

Cciiilabilihitc: 

Maria Parge 
tiva Szaszka 
Adrian Dumilru 

nisti'iluitic; 

loana lladescu 
Lcotiie Margincan 

Adresa pentru 
ciircspnrulcnlu: 

(XP. 1 . 1 . C.P. 4, 

2200 Bru^fov 

Pentrii dlslrihutic conlactafi: 
AS-C(JjM ski., (cl: (11/2228542 

Pregatire l''llnic: 

Artur lUiPKO LTD. Ungaria 

Montaj ttpai*: 

Ves/pivmi Nyoimla K T. 

Ungiiriii 

l.LVLl. este ineinbni (budator 
al Biroitlui Roiniin de Audit al 
Tiiajelor (BRAT). 

! dii: j: de Utni pana vitiuri intre 
orele 1.LOO si 15.00. 
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Cupritis CD 

O multime de demo-uri numai bune 
pentm a fi jucate 8 

News 

^tirl calde proaspete 8 

First Look 
Nocturne 16 

Actlime palpitantS, tot feLul de 
creaturi, care maj de care maj hidoase. 

Pharaoh 18 

0 incurs iune 5n timp pe vremea 
faraonilor a oonstruiril piramldelor. 

Allods 3: Redemtion 20 

0 continuare in care veti cunoaste 

r » 

din nou furia magUor... 

The Real Neverending Story 22 

Poate e un drum gre^tt.,, dar, sigur 
este o poveste fUrS sfar^it! 

Preview 

Star Trek: New Worlds 26 

Un R.TS reallzat pe baza cunoscu- 
tulul serial Star Trek! 

Hidden&Dangerous 28 

0 combinatie reu^ltS tntre Comman¬ 
dos ^1 Rainbow Slxl SunS, bine, nu? 

F-22 Lightinig 3 30 

TfovaLogic v3. pregSteste pentru 
aoeastS, varS, im alt simulator de zbor. 

Slave Zero 32 

tin joe de actiune in care, tu cu 
Slave, trebule sS. salvati lumea. 

Deep Fighter: The Tsunami 
Offensive 34 

Coboratl In adancurile raS,ril pentru 
a juca un sub slmiilator de calitatel 

4 Level _ 



Dark Reign II 36 

Strategie real-time realizatS. mtr-o 
grafic& 3D superbS,. 

Desert Fighters 38 

Un simulator de zbor in care veti 
putea testa nl^te modele oldtime. 

Review 

Need for Speed: High Stakes 45 

Nu cred cS, mai este nevoie de vreo 
prezentarel 

Man of War II 48 

strategie real time in care veti in- 
tra In pielea unul comandat de flotS,. 

Lands of Lore 3 50 

Un RPG In care face cuno^tan^ cu 
personaJltatea mulUplA a unul persooi^. 

Alien vs Predator 52 

intalnire de gradul tret... Lupta e 
pe via^S, ijl pe moarte. 

Fleet Command 54 

intreaga flot3< maritime, este in 
TTnfl.iTiilfi tale. 

Mech Warrior 3 56 

Misiunea ta este s3. readuci pacea 
lini|tea pe P3,m§nt cu ajutorul 
unul „robotel*. 

Descents 58 

Ultima versiune din serla Descent 
este vlzlbU Imbunat&^ltS,. 

Might&Magic VII 60 

AventurS, fi suspans pe coastele 
Qrathiell 

Review Special 
3DO Company 64 

Un izvor de bucurU pentru sufletele 
noa.stre. 



Army Men II 65 

R5,zbel In bucat&rie, dormltor ... fl 
pe capacul de la toaletSl 


Skull Caps 66 

LuptS, acerbS, tntre chel fi pitrofl. 

Uprising2: Lead and Destroy 67 

0 combinatie reufitS. dlntre RTS fi 
3D-Shooter care a cunoscut un mare 
sucoes in randul gamer-ilor. 

Heroes and Might of Magic II: 

The succesion wars 68 

mai aduceti aminte de noptlle 
pierdute cu Wecromancer-ul? 

PlayStation 

Anna Kournikova^s Smash 
Court Tennis 70 

Namco lanseazS un simulator al 
sportului alb, care are in centru fi- 
gura celebrel tenismene. 

Hardware 

SB Live! ?i LivelWare 2.0 72 

0 noua generatie de placl de sunet, 
gata sSL-fl dezv&luie secretele. 

Multimedia 

Mari compozitori... pentru 
copii 76 

0 encicolpedie destinatS, copiilor, 
pllna de umor fi culoare. 

Chat Room 

Let’s have a nice chat about you 
and about LEVEL!!! 78 

_August 1999 

















ViviL 5 







































imk, 


upnn$CD 



Demo 

Braveheart - Eidos 

Doar c§.teva dinlare strategille din 
timpul Ap3.rStorilor Coroanei, In evul 
medlu, aratS, atat de interesant ca 
Bravieheart. Un en^ne 3D super, story¬ 
line dezvoltare a propriilor oeurneni. 

Breakneck - THQ 

Un alt titlu din lunga serle de 
curse de ma^ird, unde jucSLtorul poate 
folosl arme impotoiva concuren^ilor, 
respeotiv inamicilor. 

¥22 Lightning 3 - Novalogic 

A trela verslune a simulatorului 
de 2 bor F23, cu op^iune de a arma 
avlonul cu bombe nucleare ifi care 
poate supopta p&nS. la 130 de 
particlpan^i pe Internet. 

Fighting Steel - SSI/Mindscape 

Cojnand^d cu succes acest si- 
mulator tactic de rSzol In modul real¬ 
time, vel reufl s& caj^ti^l cele mai 
importante batSllil ale celui de al 
doilea rAzboi mondial din perloada 
1939-194S. 

I-War: Defiance - Infogrames 

Versiunea deluxe a simulato- 
rulul spatial (release de succes), ce 
confine o nouS, campanle, unde vei 
fl de partea inamlcului In 18 misiurd. 

Links Extreme - AccessMicrosoft 

Golful privit dlntr-o laturS. ne- 
malv&zutA panS, acum. DupH apa- 
rltia cludatului titlu Deer Avenger, 
pe care creatoril nu 1-au luat cbiar 
foarte In series, Links Extreme, 
parcS. nu ne mai mir S, asa de tarel 


Pandora^s Box - Microsoft 

Pandora’s Box este o colectie 
de puzzle-uri 3D create de celebrul 
fondator al Tetrlsului: Alex^ PsiJitnov, 





Stanvars: Episode 1 Phantom 

Menace - LucasArts/Activision 

Un titlu de tlpul action-adven¬ 
ture care este, de fapt, o copie 
aproape fidelS a noului film Star 


6 Livil 


Wars. Datorita succesului imens de 
care s-a bucurat filmul, este de 
a^teptat ca jocul sA aibS. r3,sunet. 

Starwars: Episode 1 Racer - 

LucasArts/Activision 

Inspirat din scena de 10 minute 
din filmul Star Wars; The Phantom 
Menace, In care tanarul Anakin Sky- 
walker trebuie sa caj^tige o cursa 
foarte rapidS. pentru a se elibera 
din sclavie. 

Rage of Mages 2 - Monolith/ 
Microids 

Rush nu s-au lasat si au scos 

1 T 

si ei pe piatS, urmatorul episod din 
seria RPG-ului Rage of Mages. De 
aceastS, data trebuie sS. distrugi 
sursa creaturilor urate si rele si la 
sfarslt sa-1 omori pe Necromancer. 

Re-Volt - Acclaim 

Dac& v-ati plictislt de cursele 
de PI, raliu sau tancuri, atunci ce-ati 
zice de curse cu automodele contro- 
late prin radio? Sun§L bine? Asa si 
este, sa ^titil 

Warhammer 40000: Rites of 

War - SSI/Mindscape 

Acest produs este, de fapt, o 
eombinatie foarte reui^ita Intre 
Panzer General n a desk-game- 
ului Warhammer. Este un turn- 
based strategy. 

Startrek: Starfleet Command - 
Interplay 

Un alt )oc din universul at4t de 
cunoscut noua: Star Trek. De data 
aceasta avem o simulare tactic- 
strategicA a b3,t3,lilIor spa^iale intre 
rasele: Federatie, KLingon, Romulan, 
^yran, Hydran i^i Gorn. 

Outcast - Appeal/Tnfogrames 

Un action-adventure revolutio- 
nar, care te va acapara cu totull 
Chiar dacS, este creat cu englne-ul 
Voxel fara suport pentru plS,cile 
3D, arata incredibil. Acest titlu este 
un „mu3t have” I 
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Cupnns 
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Shots 


Age of Empires 2 

Respirati adinc, asezati-vS. bine 
pe scaun si numai dupS, aceea uitati-vS 
la aceste imaginll Frumusete pur5-, 
nil altceval 


Alone in Dark 4 

Infogrames a decis s5, creeze o 
nouS, aventurS. horror din seria 
Alone in The Dark, care, cu ^utorul 
tehnologie moderne, va fi im joc 
extraordinar, ca celelalte trei de 
panSL acaim. 

Command & Conquer 2 

AfteptSm cu ner§,bdare urma- 
rea de la C5(?C, ce se pare cS, va fi 
lansatA in septembrie anul acesta. 
latA cateva ima^ni foarte intersante. 


Deus Ex 

Aceasta a fost marea revelatie 
de la expozitla E3 din Los Angeles. 
Imagtnile ne las§,, cu gura cascata. 

Mortyr 

Actiune 3D de la companla Po¬ 
land, care momentan cautA distri- 
buitori. Actiunea Mortyr este 
plasatS, in timpul celui de-al doilea 
r3,zbol mondial, cu o droaie de Nazi 
ce minima pe acolo. 

Nomad Soul 

Un action-adventure 3D futur¬ 
istic, in care fundaJuI muzical este 
realizat de faimosul David Bowie. 
Nomad Soul este numele pentru 
versiunea europeanS, dacS, locuiti 
in USA uitati-va dupa Omikron: The 
Nomad Soull 

Rainbow Six 2 

Fartea a doua din actiunea 
strategic^, unde, ai controlul unul 
co mma ndo antiterorist. Apare cu un 
AI imbunStatit si cu multe alte mici 

1 J 

imhunatSftirL 


Sega Rally 2 

Este un fel de „unt de pe paine" 
dacA vSL plac cursele auto care nu 
se desf&soarS, pe circuite de asfalt. 



Sims 

0 strategic foarte intreresantSL 
de la Matxis, in care iti pasA de 
oamenii obisnulti si ii Iasi sA trA- 
iascA dupA „pofta i nimii tale". Poti 
adopta modul de coexistentA paij- 
nicA Intre oameni sau poti apela la 
crlmAI 

Shareware 


nOi h 1 -^ii 

nn 



Cacheman 3.6 

Un program foarte util pentru 
power advance. 

Hypersnap 2.41 

Un utilitar de capturA a ima- 
ginilor. Ultima verslune oferA su- 
port complet pentru DirectSD, 3Dfx, 
Glide 1^1 DVD. 

Memturbo 1.0b 

O nouA verslune a programului 
pentru optimizarea meoriei. 

IVIP3 Archive 2.0.5 

Un program simplu ^i bun 
pentru mp3-uri. 

Sonique 1.0 

0 nouA verslune a player-ului 
de mp3-uri, cu suport pentru MS 
Audio 4. 

Win Commander 4.0 

Ultima versl\me a managerului 
de fisiere. 

3 - 

Winamp 2.23 

Versiunea 2.23 a rAspandltului 
player de mp3 cosine un nou de- 
oodor MPEG si mat mult de 20 de 
preseturi pentru modeiarea sunetului. 

Desktop themes 

Baldur’s Gate 
Deseent 3 
Resident Evil 2 

Updates 

Fighter Squadron vl.B 
Roque Squadron v 1.0,1 
War zone 2100 1.06 
DLH 
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Panzer General 3D Assault 

SSI ne pregateste o surpriza de 
proportli pentru Craciun, un Panzer 
General 3D, Din putinele informatii 
a/iunate p4nS, acum am aflat c3, s- 
ar fi mSLrit nuin§,rul campaniilor la 
vreo patru: germanS, americanS., 
PritanicS, si francezSL. Liderii cu care 
am f§,cut cunostint§L pentru prima 
data in Panzer General 3, vor primi 
atributiuni noi si ceva mai itnpor- 
tante. Se pare cS, vor fi capabilil 
chiar sS. dea ordine nnitStilor, Dar, 
p^nS, atunci, stam cu ochii in 
screenshoturi si asteptam. 



Interviu la NovaLogic 

De curSnd, Wes Eckhart, unul 
din oamenii grei ai achipei ce a 
fost desemnatS. de c3,tre Nova- 
Logic s5, se ocupe de Delta Force 
3, a acceptat s§, rSspunda 
intrebarllor unel reviste de gen 
de peste hotaj^ (dacS. v-ati gindit 
la LEVEL, vS in^elati, deocam- 
dat§,.,0. in principiu dialogul 
dintre cei doi, reporter si pro- 
duc&tor, s-a axat pe performan- 
tele tehnologiei Voxel Space 
foloslta, In joc. lar noi vS, oferlm 
cateva imaginl pentru a vedea cu 
proprii vostri octii ce poate face. 




Beta test la Microsoft 


Microsoft gSiZduieste In aceasta 

perloada pe serverul proprlu MSN 

Gaming Zone un imens beta test al 

noului lor RPG on-line Asheron’s 

Call. Toti cel care au fost acceptatl 

se bucura acum tmpreunS sau solo 

de minunatiile Dereth-ului. Jocul 
1 

este destul de simplu in aparenta. 
iti creezi un personaj de care trebule 
sa ai gp^Jli 1^1 35,-1 dezvolti. Poti s5, 
te tmprietenei^ti sau s5, te aliezi cu 
oplclne sau poti chiar deveni vasalul 






Mai mult Need for Infogrames „se da m barci” cu 

Speed Alpha Centauri Dolphin $i PlayStation 2 


Firma produo&toare, 
Elect^Ymlc Arts, a anuntat tn- 
ten^la de a sooate pe'pla^A, 
jn. toauLoa anulul ourent, cx>n- 
tlau9.ri La dou& din produse- 
le loF mult-juoate: un add-on 
la Alpha Centauri Intitulat 
Allen Croaeflre ^1 urmAto- 
rul eplBod din eeiia Need for 
Speed, numlt Motor City. 


Dintr<'Un Interviu recent ou 
Jim Barnett, oadru ezeoutlv la 
Infogrames, aflfim despra el cA 
se pregAtesc pentru a produce 
tlturl.at&t pentru PlayStation 3 
c&t si pentru mult a^teptata 
consolA Dolphin (slstem pe 138 
de bl^l) de la Nintendo ^o stlre 
eztrem de plAoutA pentru fanll 
TmpAtlml^l de Joaoa la console”. 


unui person^ti niai putemic si care 
te poate proteja. 




Ferrari tot mai prezenta 
pe sistemele noastre 

Eleotronlc Arts anun^A 
oA este dlsponlhllA o nouA 
ma^lnA In panoplla Joculul 
Need for Speed: High Stakes, 
al anume Ferrari 860 Mo- 
aena. Aoest bolld, cu un 
motor de 8 oUlndrl plasa^l 
In V, poate ajunge la o vi- 
tezA maxim A de numal 800 
de kilometrii^orl/orA. 


r 

li 

s 



8 Livil 


August 1999 





























Ring traverseaza oceanul 

De curand Midscape a inceput 
distrlbutia jocului Ring produs de 
Cryo Interactive In SUA. Titlul, 
bazat pe legenda germanS. Inelnl 
Nibelungilor, este o capodopera 
grafica, iar fnndalul sonor este 
aslgurat de Orchestra S imf onici, din 
Viena. In rest, No Comment. 




Firaxis la lucru 


Pe lajigS, dqja ammtatul si 
asteptatul Civilisation III, 
Firaxis lucreaza la un non joc 
al serie Great Battles. DupS Sid 
Meier’s Gettisburgl, urmatorul 
in serie va fi Sid Meier’s Antie- 
taml B3,tS,lia de la Antietam a 

fost cea care a anuntat izitentiile 

? 1 

ofensive ale generalulul sudist 
Robert E.Lee. Cum a reu^tt sS-l tl- 
na piept Nordul, veti avea ocasla 
sH allati in toamna acestui an, 

"i 






I 
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TOP TEN 

Se pare c3, multi dintre voi au 
simtit Upsa Top Ten-ului pentru 
ca In aceastS, lunS, am primit 
enopm de muLte taLoane. !n 
numarul din septembrle vom face 
in aija fel incat decuparea talonului 
de top din revlstS- s4 nu vS, mai 
afecteze af a de tare. latS, mai Jos 
titlurile care au. fost alese in 
aceastS. lunS,: 

1. Half-Life 

g. StarCraft 

3. Heroes in 

4. Need For Speed 3 

B. Unreal 

6. Plfa ’99 

7. Quake g 

8. Tomb Baider m 

9. NBA ’99 

10. Alpha Centauri 




Close Combat FV 

Nici nu s-au stins ecourile 
articolului colegului nostru, 
Marius Ghinea, si, deja aflam cu 
bucurie, cS. SSI planuieste o noua 
versiune a acestei serii. Jocul va 
fi axat m principal pe campaniile 
din Lama anului 1944, iar una 
dintre imbunlLtatirlle aduse ar fi 
aceea cS, nu mai se Intra in com¬ 
bat mode decat atunci cend vreuna 
din trupele tale intaineste un 
inamic. 



Electronic Arts inchide 
producfia la Prax War 


Iat3. cA se mai Intampli, si asa 
ceva in lumea „Inalt3,” a produ- 
cSjtorilor. Nu in fiecare zi afl3,m c3, 
im producAtor de renume ca EA a 
renuntat la protect promit3.tor. 
Cei de la EA motiveazA termJnarea 
proiectului deoarece s-a dovedit a 
fi ramas in urmA din punct de 
vedere tehnologic cA s-a Intarziat 
cu dezvoltarea produsului. Totu^l, 
seftal proiectului, anuntA cA el nu 
au pierdut nlci un termen limtS ^i 
cA tot ceea ce au lucrat ei pAnA 
acum a fost de foarte bunA calitate. 
Acest titlu fAcea parte din seria 
celor „de echipA", unde gamerul era 
pus La comanda unei forte de reactie, 
formatA din cinci comandouri. 



Un non site pentru fanii 
Half-Life 

Btudlourlle Sierra Qer- 
box au inaugurat lane are a 
oflolalA a site-ului Half-Life 
Opposing ?oroe, unde po^l 
vedea cum este i^l de par- 
tea oealaltA a oo^marulul 
care a Inoeput la Black 
Mesa Research Facility. 
Personajui tAu JoaoA rolul 
unul soldat trlmle sA 


anthlleze peraonalul din acea 
ol&dtre strict seoretA, dar se 
treze^te in fa^a unor nol speoll 
de allenl care tl v&neazA netn- 
cetatl 


Eidos Interactive declara! 

In sfAr^it cel de la Eidos In¬ 
teractive au anun^at cA vor 
lansa, dupA multe amAnArl, Joeul 


Soul Heaver, un action- 
adventure 3D. Produsul 
trebula lansat In prl- 
mAvara aoestul an, dar, 
datorltA dlflcultA^Uor in- 
tAmplnate de oAtre Eidos, 
a fost amAnat pe varA, 
aoum Ins A, gata ou tntAr- 
zierllei La Inceputul toam- 
nel 11 vom putea avea pe 
hard-dlSk-urUe noastre, In 
toatA splendoarea lul. 


w 
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Best Computers 


Concursul Level realizat Tmpreuna cu 
Best nu se opre$te nici pe perioada 
vacantei. Ave^t posibilitatea sa jucati 
golf Impreuna cu unui dintre mae^trii 
acestui sport : Tiger Woods. 

Nu trebuie decat sa ne trimiteti 
talonul de mai Jos. 



Tombola Level 

Raspundefi la Tntrebanie alaturate, 
decupafi talonul §1 expediati-l pe 
adresa redactieh O.R 2, C.R 4 
2200 Brafov. 



(v ri■) (: ■ f: ■] 1 f. 11 Vj) -j ^/ 
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Nurne» Prenuma: 

Str. 

Nr 

Bl, Sc. Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 

Telefon: 

E-tnalli 




Nume pnenume 


Adresa exacts 


Numele jocului 


Nr. chitantS 


Ai nevoie de adrenalins. Drogul tau este... 

DungBon Keeper II Need for Speed IV (Road Challenge} 


Vei conduce l^orsche, t erran. Lamborghini, BMW. Mercedes. Corvette. 
Camare inulle aitele Iti vei sela rTla^>!na sS raspunda stilului tau dc a 
conduce Vei rula pe ijaimuri reale din Anglia. Germania. Franta sau 
America, supravcgiicalc de poliliilc locale. Seiea^^a Iraficul. conditiile 
almosforico Poli coriduce ^iua sau noaptea Alecje tabara care-ti piace 
poli Ii politibl sau tuyar Masiria poalo sulon avarli si pol aparea 
acddervle datoralc (ritimplarii. cu probabilitalea din slalisticite reale din 
America Culie si manual In lb romana. 


Ca (jOEiiniloi al unui lailrn do gioa^a comaiizi In limp real crealui i ce 
1e slujesc sau poli lua paito la lupte (first person) Prin Combat 
System devi un sliateg care isi conduce ai rnala cu u^urinta Arme 
inacjii sLiiil lalnderuina ta inipolriva Legiunilor Bineiui sau piietenilor 
cu care poli juca via Internet Cul ie si manual in lb remans . 


Magazinul tau de calculatoare Hi of era mu lie site jocuri de la ELECTRONIC ARTS 


Aliens VS Predator, Alpha Ccrtaiin. Andrelti Group). Flight Unlimited III. Future Cop LAPD. Hot Theme Hospital Nuclear Strike). Slave Zero, 

Racing Joypad. Biggest Names Best Games II Wheels. Israeli Air Force, Knockout Kings 2000. Sports Car GT. Superbike World Champtonshii 

(Fife '^S. RTWe. Need for Speed 3. Future Cop Lands of Lore 3. L BA 2 Classic. Madden NFL 99. Supercross. Syndicate War Classic. System St* 

LAPD. Trespasser. Die Hard Trilogy Tiger Woods Moto Racer 2 Nascar Road Racing. N_BA gSJnye, 2 . Test Drive 4x4. Test Drive 5. The Sitns. Then 

’99) Beetle Adventure Rally Blade Runner, NBA Live 99. Need for Speed 3 (Hot Pursuit). H^spj^taI Classic . Theme Park Classic. Theme 

Commanche 3 Gold Command & Conquer Mega Need for Speed 4 (Road Challenge), NHL 2000. Park Vitorld. Tiberian Sun, Tiger Woods. 

Box {Red Alert + Counterstrike + Aftermath). Croc NHL ' 99 . Queen The Eve . Populos 3. Premier Trespasser. Ultima Ascension. Ultima Collectioi 

2. Cyper Tiger. Dark Omen Classic. O arkll ght League Stars. Privateer 2 Classic, Recoil. Ultima Online Second Age. VN^rgames. WCW 

CJassLc. Darkstone Dune 2000, Dungeon Keeper Rodline Shogun Sid Meyers Gettysburg Classic Mayhem, Wm g Corn n’i ander 4 Cl assic . Wing 

2. F 22 Raptor. F16 + Mig 29. Fifa 98 Wo rld Cup . SimCity 3000 Six of the best (Dark Omen. Sim Commander Prophecy Gold (Wing Com + Sec 

Fifa '99. FiglrterJPjlot. Fleet Comtriand (Battle City 2000. Need for Speed 2 . Dungeon Keeper 2 Ops). World War II Fighters. X Files The Game 

Jocurile subliniate se aflq In promotie speciala (pretuh Intre 11 si 21S). Grabeste-te sa comanzi acum. 


Data In orasul l.lu nu i^\ist.1 un distribuitor .il jncurili^r de Li Ek*< trunk 
Arts, siiiij Li Ib-ivt CompukT^, AlTa pr^ltd jmitlui pe enre vreisri-l 
c Liniperl, achitri Li T m coiiUjI licst C omimtcrs SKL I 43 (j 1-1 lianca 
Tu rc cj-Roni.in.i S.V\L^, sanjirin nnindnl poi^Uil i;:oFitr<iViilo«irtM. Decupca/ii, 
c iinipIctiMirJ si c\pediii/n InloimF mipri^uiiri cu copia tlovczii pLiMi. 

Ill M> /ile viM prirni jocul original prin posla. 


Magazin Bd Elisabeta (tost Kogalmceanu) nr.25 Bucuresti. tel: 01-314 76 98 
fax; 01-314 76 99 Magasin: Pasajul Pietonal Lipscani (Bd. I.C Bratianu 
Bucurestl tel: 01-310 28 32 e-mail: best@fx.ro www bestcomputers.ro 
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Apare pe piafa un gen nou 
de simulatoare 

2ilele acestea, Wilco Publish¬ 
ing aplicS. ultimele retu^uri la un 
nou produs, nuznit HangBlin^ 
primul simulator de parapantfe, 
care pretlnde c3, oferS, dinamlcl 
de ztaor reale |i imaglni foto- 
realiste ale terenului. 

Anun^at pentru laneare tn 
luna septembrle a acestui an, 
acest simulator promlte multe, 
gamerul avand ma.i multe tlpuri 
de parapante la dlspoai^le cat 
un mlcroUte Cdeltaplan cu motor), 
toate aceste aparate cu parametrii 
configurablll Cde la unghlul de 
atac panSL la l^imea aripii). 
Spatlul de desfAfurare este variat 




GonstS In: muntl, pS,duri, 
ora^e, vAl, mare, toate to. 3D ijl 
to culorl pe 16-bl^l. Slmulatorul 
atmosferic al celor de la Wilco 
executa ^curgerea” aerului 
deasupra muntilor foarte realist 
astfel o& se pot realiza manevre 
claslce cum ar fi: „surf the 
termals” Cfoloslrea eflcientS- a 
curentilor termali), „glide the 
ridge” (trecerea pe deasupra 
versantulul) sau „fight the pull” 
(ascensiune cfitre nori). SperSm 
cS. Han^im nu va fi un simula¬ 
tor exclusiv pentru profesioni^tl 
Cdin cauza atator denumlrl in 
domeniu), tocepAtorii putand de 

I 

asemenea s3.-l foloseascS. cu 
succes, Le urSm baftS, color de 
la Wilco ^i-i aftept&m la «coti- | 
tura”l ‘ 


Gateway 

Computer subfire 

Pentru cei care au prohleme cu 
spatiul de pe birou sau care pur 
simplu doresc s^ Tnai economiseascA 
spatiu. Gateway a lansat un nou 
computer. Denumlt sugestiv Gate¬ 
way Profile, noul produs al celor 
de la Gateway, pare la prtma vedere 
un simplu ecran la care s-au atasat 
o tastaturS, si un mouse. In rea- 
litate acesta este de fapt un totreg 
slstem, cu calouiatorul construit 
direct In soclul monitorulul. 

Dispune de zm procesor AMD 
K6-2 la 400 Mhz cu 3Dnow, 64 
MB de memorle Cuxpandabili panfi. 


la 266MB), un harddisk UltraATA 
de 14GB, Elementul multimedia, atat 
de cerut de utUizatoril actuah, nu 
a fost uitat. PC-ul dispune de un 
ecran color TFT de 15", de un ac¬ 
celerator graflc ATI Rage LT Pro, 
plac3, de sunet ^i boxe, precum ^1 
unitato DVD. Are Integrate ^1 o 
plaoS, de re^ea 3Com 10/100 si o 
colec^le software constitTuitS din; Me 
Afee Antivirus, Microsoft Works 99, 
Windows 98, 

Aceasta este una din confl- 
guralflile de baza a Gateway Pro¬ 
file, cumparatorll putand alege 
dlntr-o suits, de conflgura^ll adia- 
cente. 


Concurs BEST 

- Tiger Woods ’99 

Cate mJsluni exists to jocul 
Fleet Command? 

1 . 12 
2 . 22 
3. 14 

Care este sloganul celor de 
la Jane’s? 

1. We build Sims by the hook 

2. We are the best 

3. We buBd sims for gamers 
naspunsurlle la aceste 

tntreharl se gasesc to articolul 
Fleet Command din acest nmnAr. 

Concurs UBI 

- Uprising 2 

cate misiunl sunt to Upris¬ 
ing 2? 

1. 28 
2 . 22 
3. 34 

cate moduri de abordare a 
modulul multiplayer exista? 

1. 3 

2 . 2 

3. 4 

Raspunsurile la aceste 
totrebarl se gasesc In articolul 
Uprising 2 din acest numar. 

Concurs PlayStation 

- Anna Kournikova 

Cine este realizatorul titlului 
Anna Kournlkova’s Smash 
Court Tennis? 

1. Namco 

2. Sony 

3. Sony Overseas 

Care este numarul persona- 
jelor ce apar to joc? 

1 . 10 
2 . 20 
3. 21 

Raspunsurile la aceste 
totrebarl se gasesc In articolul 
Anna Kournikova's Smash 
Court Tennis dto acest numar. 



Din nou „Singur in 
Sntuneric’’ 

Infogrames are In pla- 
nurile el .de bataile” retii- 
vlerea ounosoutulul Joo 
.Alone In the Dark", un 
3D aotlon-adventure de la 
mljlooul anilop 90, prede- 
cesorul lul .BsBldenb Evil” 
sau .Tomb Elder". Totufl, 
o veralune SVGA a englne- 
ulut AltD, a fost folositft 


la orearea titlului .Knight’s Chase", 
dar, de atunoi, AltD a ramas... to 
.totunerlo". Alte detain de la pro- 
duoator nu avem, deoAt pro- 
dusul va vedea lumlna neoanelor 
magazlneloF de spsolalltate la 
sfgri^itul aoeetul an. 

Parteneriat Interplay & Virgin 

Oele dou& marl firms produ- 
oEtoare au fuzionat, Interplay 
aohlzl^lon&nd 40,9% din ao^lunlle 


Virgin Europe. Astfel, tl- 
tlurlle produse de Inter¬ 
play, vor fi dlstrlbuite to 
Europe de cEtre Virgin, care 
are deja o retea foarte largft, 
lar oele mal noi Joourl de 
la Vlrgto: Magic 9e Mayhem 
1 F'16 Aggressor vor fl 
iatribultd pe continentul 
amerloan de o&tre Inter¬ 
play In oolaborare cu Be- 
thesda Softworks. 
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10 ore de acces Internet GRATUIT 


Decupeaza talonul alaturat 

si vino cu el la sedlul MEDIA SAT 




Sdu/.Fard/na/Tcf 99 
Tet: 20.50.620 
Faxi 20.50.655 
E~maH: olTfce^/necHasatru 
http://www,niecHasat. ro 



MEDIA SAT 

if Dial-Up 

rniERttEr 

CORD 




Kt;rjMb-oi~i«>{*au 


Ofarta valabila pantru piimela 50 de laloane 




Level media sa t 


Tombola 



§1 




Sony^ 


Cine este reaMzatorul jocului ? 

a) Namco 

b) Sony 

c) Sony Overseas 


Va oferim in acest nunnar 
un concurs realtzat impreuna 
cu Sony, avand ca premiu Anna 

Care este numarul de personaje 

2 ce apar Tn joc ? 
a) 10 
b) 20 
c) 21 

Raspunsurile se gUsesc in articolul 
dedicat jocutui din acest numar. 


un joc cu fermecatoarea Anna 
Kournikova, una din vedetele 
drcuitului feminin de tenis. 


MNiyhlLLiliuli. 


Tombola lAW 

Raspundetl la Tntrebirile alSturate, 
decupatt talonul expedia|t-l pe 
adresa redacttei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov, 


Sony 


lrz}2czj 


Numo, Prertumo: 

Str. 

Nr. 

BL Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judof 


Teisfon: 

E-mail: 




Tombola 



■ 

§1 




Traditia concursurilor realizate de 
LEVEL Ubi Soft se pastreaza fi 
in acest numar, in care oferim ca 
premiu Jocul Uprising 2. 

Folositi talonul de mai jos 
pentru a intra in posesia !ui. 


2 


Cate mislunu sunt in Uprising 2 ? 

a) 28 

b) 22 

c) 34 

Cate moduri de multiplayer exists ? 

a) 3 

b) 2 

c) 4 

Raspunsurile se gasesc in articolul 



. 

Tombola 

Rdspundeti la TntrebSrile alSturate, 
decupafi talonul §i expediati-l pe ^ 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 § 

2200 Brasov. ’ 


§1 


111 Hi Sc >1 


I 


)2rz) 


Uprising 2 

din acest numdr. 


Numc, Pronume: 

Str. 

Nr. BL Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judot 

Telafon: 

E-mail: 


Livil 13 










































































j X: Beyond the Frontier 

i 

j 

j Germania nu vrea in 
I mptul capului, sS piard^l teren 
j in nici iin domenin, cn atat 
mai put in In cel al compu- 
terelor. 0 firma germana, mai 
precis Egosoft, vrea sa de- 
troneze suprematia Lucas Arts i 
in domeniul slmulatoarelor 
spa^iale. In cur&tid, vom avea j 
un concurent serlos pentm X- 
Wing Alliance, iar acesta se 
va numi X: Beyond the Fron- 
tier. Toata tarasenia mcepe j 
de la un accident din timpul | 
unui experiment cand, o nava 
aflatS, in teste, este catapultatS, 


undeva !n spatiul infinit. 
Pentru a-ti repara nava si a 
te putea Intoarce pe Terra, va 
trebui sa fact diverse servicli 
unor rase aliene, mai un pic 
de corner^, chiar ^i un pic de 
muncA de mercenar... Un Elite 
i modern. 


TEAC 

Inregistrare rapida 

Compania californianA a 
lansat o nouA unitate CD-Recor¬ 
dable, Aceasta este 8X24 CD-Re¬ 
cordable Drive si poate inregistra 
la 1,200Kbps CSX) oferind astfel 
utilizatorilor profesioni^tl rapi- 
ditatea cerutA in aplicatiile ac- 
tuale. Unitatea dispune de 
interfat A SCSI-2 si oferA un timp 
medlu de acces de 150ms si 

I 

clteste datele la o vitezA de 
3,6lhjps C24X). 

Noul model TEAC este dis- 
ponibil in variantele internA 
Cplug&play) si externA care 


permite conectarea simplA, 
precum si o schimbare us oar A 
de la un computer la altul. 
Amandoua versiunile sunt ofe- 
rite Adaptec bus master PCI SCSI 
host adapter isi o colectie de soft¬ 
ware Adaptec: Adaptec DirectCD, 
Adaptec Easy CD Creator, Adap¬ 
tec CD Copier Deluxe si softwa- 
re-ul MGI Photo Suite. 




Ded Diablo 2! 

Blizzard Entertainment a ales 
cu foarte mare gryA data lansArii, 
iarna acestui an, imuia din titlurile 
mult asteptate §i anume Diablo2, 
Zvonuri neconfirmate spun ca vor 
face mai mult decat au promts, 
pregAtindu-ne o mare surprizA: un 
release chiar de CrAciun. Totusi, 


un reprezentant de la Blizzard, a 
afirmat ca se afla deja in stadlile 
de test beta ca ecliipa flnahzeaza 
pajtea de artwork ^i implementarea 
modulului de luptA in engine-ul 
Diablo2, latA cateva screenshot-uri 
disponibile la momentul scrierii 
acestui articoll 




F 
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EA ianseaza Skydive! 

Afflam oeva ttmp tn urmA, 
glgantul Bleotron.108 Arts 
a lansat pe pia^A un si¬ 
mulator de skydiving Cpa- 
ra^utlsm). Aoeeta este 
dlsponibll atAt pentru PC 
cAt ^1 pentru MAC. Titlul 
a fost reallzat de oAtre 
dlvlzla Qonzo Games a BA 
^1 pare destul de reu^lt. 


TA: Kingdoms in top 

La numal cAteva sAptAmani 
dupA laneare, Total AnnilUlatlon; 
Slng-do mB a Intrat In to pul 
vAnaArllor, surolasAnd titlul oelor 
de la Luca’s Arts, Phantom Men¬ 
ace. Meohwarrlor 5, de la Hasbro, 
care s-a aflat aoum o&teva sAp- 
tAmAnl pe prlmul loo, a ^una 
aoum pe looul ^apte. Gamerll se 
mlfoA rapid, domnllorl 11 


Konarni Microsoft 

The SEOlgyo R btrih un 

a anun^at oA Microsoft ^i 
Konarni au deols ce Jocuri 
a A reallseae pentru PC. 
Astfel, Microsoft va lansa 
anul vlitor Metal Gear Solid 
pentru PC. tTocul va oferl 
suport multiplayer. De aae- 
menea, se va mai realiza 
§1 Silent Hill. 
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Sunteti gata pentru o avcntura de cea mai 
buna calltate? Credeti ca puteti face fata 
terorli fricii care va vor patrunde pana 
in maduva oaselor? 


P loua marunt si rar. Cateva 
tipete ascutite si scurte au 
rupt tacerea noptii. Apoi a 
urmat o liniste de mormaiit. Putin 

t T 

dupa aceea se auzeau pasii cuiva 

care se apropia de poarta. Prin ceata 

deasa se putea deslusi conturul unei 

fSipturi feminine care se apropia. 

Era imbracata tntr-o rochie alba si 

lunga. Alerga desculta prin ploaie 

tinajid in mana un feiinar care o 
1 

ajuta sa vada cat de cat prin 
intunericul noptii. in momentul in 
care s-a apropiat de poart§, am putut 
sa ii zaresc pentru cateva clips 
chipul. Era deosebit de frumoasa! 
Ochi albastrii, buze rosii si un su- 
perb par negru care i se revarsa 
pana in dreptul soldurilor mla- 
dioase. Odata ^unsa in fata portii 
fata se opri pentru cateva momente 
dupa care puse felinarul jos si 
scoase la iveali< o arma. Lampa 
Imprastia o lumlna difuza care crea 
o atmosfera terifianta, prevesti- 
toare de rau. Dintr-odata una din 
creaturile noptii a aparut din 
intunericul lawlului. Era Nosferatu 
- The Undead, un monstru care o 
urraarea pe frumoasa fata care se 
pierduse in noapte. Demonul era 
ranit! ii puteam auzi respiratia 




greoaie si puteam vedea sangele 
care ii curgea din rSni si care i se 
prelin gea pe corpul ud. Deo data se 
auzi o impuscatura si... bestia se 
prSbusi fSrS. vlagi< in noroi. Raul 
fusese Inca o data invins. 

Nocturne,,, bei oiid realit> 

•k. •!. 

Great de catre cei de la Termi¬ 
nal Reality Inc. si distribuit de 
firma The Gathering of Developers, 
Nocturne este un produs care are 
sanse reale de a deveni imul dintre 
cele mai tari jocuri de aventura ale 
anului 1999. 

in cadrul acestui nou titlu, ga- 
merul va juca rolul liderului unui 
grup clandestin al anilor 1930 care 
se ocup§. cu studierea si eradicarea 
fenomenelor paranormale. Acest 
lucru implica confruntarea cu fiinte 
malefice cum ar fl: zombie, vampiri, 
varcolaci si tot felul de creaturi ale 
intunericului care vor sa tulbure 
linistea si sufletul oamenilor. 

Atmosfera este specifics, unui 
film de groaza, adica veti avea parte 
de un feeling care va va inspira 
teama si care va va provoca trans- 
piratii reel. Solutia este simpl§,: se 


ia put in intuneric, se amesteca cu 
jumatate de masura de ceata si ceva 
ploaie marunta si deasS, apoi se 
adauga niste tipete si zgomote 
lugubre, dupa care se pune la foe 
sc5.zut intr-un cazan plin cu sange. 

Atentie: Nu incercati asta la voi 

» 1 

acasal 

Dupa pSLrere me a, intr-un joc 
de aventura feeling-ul are o foarte 
mare importanta deoarece te tine 
in tensiune, gata sSl reactionezi la 
cel mai mic zgomot. imbinarea unei 
actiuni de calitate cu o grafica pe 
masura poate duce la realizarea 
unui titlu asupra caruia merits, 
sa ne abatem putin atentia. Wu? 

Nocturne reprezintS, o incur- 



siune intr-o lume fantastica in care 
veti avea ocazia sa infmntati cele 

y 1 

mai ciudate fapturi ale rSLului. Pe 
parcurs va veti perinda prin tot 
felul de locuri care mai de care mai 
infriGos§,toare, printre care si un 
castel din tarisoara noastra. 
Bineinteles ca pentru a va lupta 
cu „animalutele" de care va vor- 
beam, veti avea nevoie de ceva 
arme, Creatorii Jocului au incercat 
sa fie cat mai originali. Spre exemplu 
atunci cand va veti lupta cu un 
vampir il veti putea invinge atat 
cu armele „conventionale” Capa 
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sfintita, usturoi, cruci san tepuse), 
dar si cu lumlna astrului care ne 
lumineaza zilele. 

Scena in care veti putea admira 
un castel din Romania esfce deosebit 
de sugestiva. Pereti inalti, luminati 
de razele palide ale Lunii, pe care se 
zaresc umbrele copacilor transfer- 
mate In cele mai ciudate forme. 
Interiorul casteiului este realizat In 
aceeasi tenta terifianta ea si ce- 
lelalte scene din joc, Pentru a realiza 
imagini cat mai expresive, designerii 
au inoercat sa foloseasca o paleta 

de culori cat mai variata si au in- 

1 

sistat foarte mu it asupra detali ilor. 

Tn star 

Actiunea din Nocturne se 
anunta a fi deosebit de palpitanta. 
Pentru a va face cat de cat o idee 
despre ce e vorba va pot spune ca 
story-line-ul este asemanator cu cel 
al unui film de groaza in care vezi 
tot felul de creaturi infricosSLtoare, 

r 

La tot pasul veti putea auzi zgomote 
sinistre care vin din noaptea 
intunecata. Sunt tipete de durere 
ale nefericitilor care cad prada in 
mainile creaturilor noptii si strigate 
(mai degrataa adevarate ragete) ale 
monstrilor care !ti provoaca fur- 
nicaturi pe sira spinarii. Daca 
situatia va permite, ar fi indicat 
sa mariti nivelul decibelUor pentru 
a putea beneficia de adevarata 


calitate a sunetelor pe care vi le 
ofera Nocturne, 

Dupa cate s-au spus pana acum, 
putem afirma fara retinere ca firma 
Terminal Reality Inc. va realiza un 
produs care, cu siguranta, se va 
clasa printre primele titluri din 
categoria jocurilor de aventura care 
au aparut sau vor aparea pe 
parcursul acestui an. Crept sa 
spun, sa stiti ca a trecut ceva timp 
de cand nu am mai butonat un Joe 
de aventura care sa ma tina lipit 
In fata caleulatorului ore in sir. 

t 1 

Dar se pare ca sfarsitul acestui an 
ne va aduce mai multe realizari de 
acest gen printre care si Nocturne. 
Sa speram ca macar unul dintre aoestea 
va fi pe masura asteptarilor noastre. 

Oricum inainte de lansarea unei 
noi realizari, fiecare produc^tor 
afirma ca va fi ceva extraordinar 

si total diferit de ceea ce am vazut 

% 



pana acum. in sufletul nostru se 
naste o sperantS., care se hraneste 
cu vorbele pline de iauda ale celor 
care creaza. 




31) .\cliiin-Actvcniiirc 

riTniinirl Inc. 

riu‘ (iiithcriny Of 
1 K‘a c'Inpeis 
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Geau? Cum se distrau? Intreti&ri 
foarte simple dar care au un 
rfispuns at§.t de dificil. Poate acum, 
tncerc^d sS, IntrUm tn pielea rniui 
egiptean vom sgunge sS, intelegem 
mai mult aceastS, societate cai^ ne* 
a fascinat din fragedS, copU&rie 
care a reuf It sS lase posterit3.til o 
mo^tenlre grandioasg. 

PhaJ'aoh este un Caesar situat 
!n acest peisaj mirific al apleor 
Nilului izbindu-se de dunele Saharei, 
Desl cu rS.d3,cinile Infipte adSnc in 
seria at4t de cunosoutS. a istoriel 
roman© Phai^aoh va aduce si foarte 
foarte multe noutHti. Una dlntre ele, 
cea care probabil ne va da miiltS, 
bStale de cap, este agricultura, DupS 
cum bine clvilizatia egipteanS 
a Inflorit pe malurile Nilului, sin- 
gurul loc unde se putea practlca 
agricultura. Dar Nilul este unul 
dlntre cele mai capricloase fort© ale 
naturii, inundatHle fiind un lucru 
la fel de obifnuit precum cutremu- 
rele in Japonia. M§, intreb dacH 
crocodllU vor avea un cuvant de 
spus. Prezenta Nilului permit© 
introducerea unul element Indelung 
cerut de fanil Caesar, fi anume 
b3.t9.1ille navale, lucru ce va aduce 
un suflu nou in strategia de abor- 
dare a confUctelor. Tot la capltolul 
acesta, producitorii vor sS intro- 
ducS, provizli Umltate armatelor 
plecate in expeditil. Lucru care nu 
este lesit din comun, date fiind 
conditiile aprige oferlte de reglunfle 
nordice ale Afidcii. 

bcsS. piesa de rezistentS. a joculul 
Pharaoh va fl posihllitatea de a 
construi glganticele monumente 
eglQptene, indlusiv piramidele, 3pbynx-ul 
sau Templul din Luxor. DupS, cxmi 
sttm, aceste constructil maiestuoase 
au fost realizate de-a lungul mai 
multor generatll. atunci v3- veti 
inteba cum vor pute fl realizate 


Un salt imens peste Mediterana... 
Un salt imens in timp... 


1 799... Campania din Egipt, 
cea care va aduce aflrmarea 
lul Napoleona ca llder milltar, 
era in toi. Pas cu pas armatele 
franceze se apropiau tot mai mult 
de plramide, de Luxor, de Valea 
Regllor. Convoaiele de soldati pri- 
vesc cu admlratle rUmS^itele unei 
civllizatil devenite dup& mil de anl 
un mlt. 

intr-un cort de campanle un 

tanSr, urmUrlt indeaproape de douS, 

gSlrzl, st&tea aplecat asupra unei 

pietre. Nu trecuse foarte mult tinxp 

de (^ind aceasta fusese extraaS. dintr-o 

ruinS. antlcS, de pe maliirOe Nilxilul, 

pe suprafata lucioasd. put§Jidu-se 

observa trei texts scrise In trei ti- 

piud de caractere diferite. Una dintre 

ele erau frumosele plctograme intal- 

nlte pretutindenl in Egipt, o alta 

Tntr-o limbs, necunoscutS-, lar a 

treia in greaca veche. FUrS, sS, stle, 

tanAruI tinea In mSnS. cheia ce va 
1 

desohide tatna vechl civilizatll egjp- 
tene, piatra de la Rosetta. 

DouSpZecl de and mai tUrziu un 
alt tSna,r, pe nume Uean Francois 


Champonion, se va adenci in studiul 
rellcvel. DupS, luni de muncS, a 
reuslt sS dezlege misterul hierogb- 
felor si prima traducere a unul text 
egiptean a apSrut. intrega comu- 
nltate ^tlintifiicS. exultS,. In sfSrslt 
misterele din jurul plramidelor, 
aceste morminte maiestuoase, 
istoria, credintele vechllor egiptenl 
vor putea fi cunoscute fl studiate. 
Ah I Dar cat de departe de acestea 
erau ei atunci fl cS,t de departe 
suntem fi noi azi... 

De pe Tibru pe Nil 

ImpreSBlons ne propune un 
imens salt in timp si spatiu. De pe 
cele sapt© coline ale capitalei impe- 
riului roman vom trage o fugS. in 
nisLpurlle neiertS,toare al Saharei si 
pe maluile nemiloase ale Nilului. 
Fhar&oh este un proiect foarte 
ambltios cu at4t mai mult cu cat 
IncS, foarte multe taine privltoare 
la cultura fl clvilizatia egipteanS, 
au r§,mas tncS, nedescifrate. Cum 
trS,lau veohli egiptenl? Cum mun- 
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ace&tea Intr-o vlati. de om. ^praa- 
slons ^1-au pus el aceea^l !n- 
trebare p§Jill la \irEQ& au 
la MU compromla. Au mArit Inter- 
valul de tlmp !n care &e desSL^oar^ 
ac^iunea, ^iing4ndu-se undeva la 
5000 B.C “ 400 B.C. Ca oidce 
uman& intr^ bimS, zl t^l vel ocupa 
^1 tu loja oficlalS, din plamidS,, 
LSiSAnd treburile lumeftl pe seama 
generatiilor viltoare, Dinastia ta va 
evolua treptat panS cand unul 
dintre urma^l va priml tltlul de 
Faraon. Astfel Vffi vel ca^tlga dreptul 
la nemupire locul de onoare lajig3. 
Ra, Isis, Osrie, Set i^i to^i ceilalti. 
De acolo de sus vel ppivl mul^imea 
de scrlbl, dansaton, Jonglerl, preoti 
§i nu tn Tiltlmul rand acei mlstici 
ImbS^ls^mAtori care due o vla^A 
llni^titS fi fencita., toate datoritS. 
^ie. lar Blblloteca din Alexandria 
are cateva rafturl dedicate papi- 
Fusurilor care due mai departe 
invS.t9.mlntel6 tale povesteac 
faptele tale de vltejle. 



Happy End 

Nu ulta lns& oe al inv&tat din 
Caesar m. 83, gospod&reftl un oraf 
nu este o treab3 tocmal ui|oar3. 
Dacfi nu §tli s5, impar^i resureele 
|1 s3. balansezi economla, cltadela 
ta se va d3,rama asemenl unui easel 
de cS.rtl. a^a cum trebuie, lar 
maea popularS, va pune umArul ^1 
va tnal^a grandloase munumente tn 
cinstea ta. ^1 s3 nu ult3,m c3, m 
ultimS, instants vor avea suflcient^ 
tncredere ca s3.-tl ofere rangul de 
Faraon. Gum vine treaba asta nu 
^tiu, flindoS Inooronarea faronllor 


era un proces fcarte restrlctiv 
pretentlos, Numal cel care aveau 
in vine sangele lul Amen-Ra puteau 
aspira ca intr-o bun3, zl sA tinA In 
manA sceptrul cu cap de ^arpe. Ca 
un vechl f 1 inrAlt fan Caesar tropAi 
deja de nerAbdare, Zi de zi arunc 


cAte 0 prlvire pe slte-iil dedleat acestui 
joc cu inlma cat un purlce i^i cu spe- 
ran^a cA nu vor intarzia si amana 
jocul In stilul pe care Westwood o 
face cu al sAu Tlberian Sun. 
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First look 



V a spune ceva numele de 
Mval? Daca nu... o sa incerc 
sa va, improspatez memo- 
ria. Cu doar o luna in urma am 
scris un review al ultimului lor 
titlu: Rage of Mages II; Necroman¬ 
cer. Imediat dupa lansarea acestuia, 
Nival s-a apucat cu harnicie de 
conttnuare. Chiar daca acum ei se 
numeste Allods III: Redemption 
(numele sub care seria este 
cunoscuta in tara mama), probabil 
noi vom mai auzi de el sub numele 
de Rage of Mages III, Proiectul este 
de-abia la inceputurile sale, dar cu 
toate acestea cateva informatii au 
reusit sa syunga si pana la noi, iar 

de aici la voi. Si haideti sa va 

1 

impartasesc cam tot ceea ce am 
aflat si eu pana acum. 


toti... Nu trebuie sa uitam ca aceste 
aloduri nu pot exista fara prezenta 
unui magician pe ele, cel putin asa 
am aflat din primul Rage of Mages. 
Ceea ce va descoperi eroul nostru 
pe acest alod ii va zdruncina din 

temelii toate credintele si tot ceea 

■)[ ■* 

ce Tnvatase el pana atunci. Statu 1 
imense, piramide, catacombe prin 
care misuna tot felul de creaturi 
sunt presarate pe tot cuprinsul 
aloduiui. Paptul care ridica cele mai 
muite semne de intrebare este 
prezenta „seereta" a unor txM.ipe de 
mercenari foarte bine antrenati si 

' -j 

Inarmati care au fost angajati de 
cele mai puternice imperii ale lumii. 
Ce se intampla in acest alod? 
Nimeni nu stie... iar eroul nostru, 
curios din fire, nu va pleca pana 
nu va descoperi despre ce este 
vorba. 

(■iimcpUiy 

Acum e momentul sa va po- 
vestesc despre cum se joaca AUods 



ajutor, rnisiuni pe care e important 
sa le duci la sfarsit cu suoces si 
nicidecum sa kilier-esti tot ce ga- 
sesti pe harta. iar artunci cand 
trebuie sa lupti, totul depinde de 
inteiigenta, decizii si nu in xiitimui 
rand de pregatirea si dotarea 
combatantilor. Aici producatorii ne 
promit cateva surprize extrem de 
placute, cel putin acum. in faza 
teoretica. Pana acum, in orice 
batalie in care erai implicat, 
adversarul era cel care te vedea 
aproape mereu primul si pleca la 
atac sau se apara cu indarjire 






inima armatei inamice, dar poti si 
sa te strecori pe nesimtite si sa-i 
ataci prin surp?indere pe la spate. 
Nu stiu cat de devastatoare vor fi 
aceste tactici sau daca si adversarii 

j 

vor apela la ele, dar oricum sujna bine. 

Daca nu poti termlna o misiune, 
nici o problema: te Intorci in sat si 
o pregatesti din nou, de data 
aceasta avand avantajul de a sti 



te asteapta si de ce ai nevoie. Si 
fiindca am ajuns la sat sa va spun 
cateva iucruri si despre acesta. 
Micul catun este un fel de baza de 
operatiuni nnde te odihnesti, te re- 
faci si te pregatesti pentru quest- 
uri. Si aici vom avea parte de cateva 
surprize. Una ar fi aceea ca poti 
comunica muit mai profund cu 
locuitorii localitatii. Chiar mai mult, 
poti impart! cu ei bogatiile si 
trofeeie pe care le-ai obtinut In 
aventurile tale, in ce scop vei face 
toate acestea, ramane inca la 
capitolui enigme neelucidate. 
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0 alta inovatie pe 
-oare doresc sa o imple- 
menteze in joc baietii de 
la Nival este posibilitatea de a-ti 
crea propriile arme, armuri si 
magii. Mergi intr-un quest, il 
termini cu succes si obtii un anu- 

^ 3 

mit ingredient, Mai termini un quest 
si iar te alegi cu un ingredient. Cu 
ele te duci la fierarul sau magicianul 
din sat si iti fabric! o arma originala 
sau 0 magie neobisnuita. 

Si sa ne intoarcem la erou, a 
carui soarta depinde de toate aceste 
arme si armuri pe care le vom creea, 
Se pare ca se va renunta la o dife* 
rentiere stricta pe clase a acestora. 
Fiecare isi va dezvolta eroii in ce 
directie va dori; spre arta militara 
sau cea magica, sau chiar spre 
amandoua. Dear ca un erou nu 
poate deveni „pro” decat intr-o 
singura meserie. 

La detalii tehnice, dupa cum se 
poate observa si dupa cum era de 
asteptat, vom avea o evolutie ma- 
Siva a graficii. Mai precis se trece 
de la stilui Warcraft la unul gen 
Return to Krondor, mult mai apro- 
piat de performantele procesoarelor 
modern©. Si acest lucru se va simti 

T- 1 

si la configuratia minima necesara 
pentru rularea produsului. Nu vor 
lipsi tot felul de efecte special© 













(ceata, ploaie, fulgere etc.) 
cu atat mai mult cu cat 
actiunea se va petrece pe 
mai multe aloduri, fiecare 
avand conditii climaterice 

y 

specifice. La capitolui mu- 
zica din cate au lasat sa 
scape producatorii se are in 
vedere colaborarea cu o 
formatie de rock ruseasca, 
iar fisierele cu muzied vor 
fi in format mp3, astfel incat 
ne vom putea delecta cu ele chiar 
daca nu jucam Allods IIL 

Ce pot sa mai spun? Mie, per¬ 
sonal, mi-a placut Rage of Mages, 
mi-a placut chiar si mai mult Rage 
of Mages II; Necromancer, asfel 
incat de-abia astept sa vad ce ne 
va aduce Allods III: Redemption. Cel 
putin dupa cum se prezinta 
deocamdata, posibilitatile sunt 
enorme, noutati sunt destule si in 

f y 

consecinta va Candida cu succes 

3 

impotriva unor RPG de marca 
aparute deja pe piata. 






RP<;/iiis 

: . .u.-,'. .v' ■; 

\iv<il hiteractivc 

% ■ 1 ■ 

.Miiiioiith Pi'otluction 
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NEVERENDI 


STORY 


Despre The Neverending Story, povestea far a 
sfar^it, $tim cu tofii inca de cand eram mid. 
lata ceva ce nu $tiati pana acum. 



U h gnap de germani^ reimi^i 
sub numele de Discreet 
Monsters f lucre az 3. intens 
la un titlu care in mare masura se 




bazeaza pe povestea f§,rS, sfarsit. 
Jocul, care se va numi Ths Real 
Neverending Story, va ft un 3D 
action/ adventure a carui actiune se 
desfasoarS, In celebnil tlnut Panta- 
sla. Si chlar dac3. multi cunosc deja 



care este mersul faptelor In The 
Neverending Story, eu o sli-ml fac 
datoria o sS. fac un scurt rezumat 
al povestii* Dar trebuie s5. vS, spun 
nu 0 sS traduc nicl unul dlntre 
numele care apar de-a lungul aces- 
teia. incercati vol eS, le traduceti si 
veti vedea ca iese ceva destul de 

t 

haios. Deci, haideti sH vedem repqjor 
cam care este leg^tura Intre 
povestea lui Michael Ende i^i 
actiunea din jocul nostru. 



Salveaza Fantasia! 

Umbra mortii se intinde Incet 
peste universul Pantasiei. Distru- 
gerea totals, pandeste aceastS. lume, 
Sursa acestor perlcole este o entltate 
numitS, The Nothing. Salvarea 
acestei lumi poate veni doar din 
partea \inel fiinte \imane cu un nume 
nou, care va fi ^utat de cStre Child¬ 
like Empress printr-o amuleta ou 
forms, de ^arpe, cu puteri fantastice, 
numitS. Auiyn, 

Ales S3, fil The Saver de G3.tre 
Childhke Empress, vei sosl in Fan¬ 
tasia pentru a salva aceastS. lume. 
Dar nu vei fi singur. ImpreunA cu 
tine va sjunge aid ^i The Unknown, 
o alt3, entltate care are capacltatea 
de a lua orlce InfS-^i^are. Aceasta 
se g3,seste de cealaltS. parte a 
baricadel, avand un singur scop; 
distrugerea Fantaslel. Astfel, The 
Unknown la forma ta ^i foloslnd 
violenta, fur3, amuleta magicS. din 
castelul ImpArAtesel, Martor la 
acest furt, The Centaur Utar, medic 
tQ Turnul de Fildes, sustine vino- 
vSLtia ta In fata ImpSr3.tesel. 

Asadar, dei^i nevlnovat, vei fi 
Inchis Intr-una dintre cele mal 
adAnd celule din acest turn, De^i 
soarta ta pare pecetlultS., curAnd 
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vel Incepe sa ai viziuni cu CWld- 

liks Empress, care te va tndemiia 

s3, urmezi drumul medalionulul 

magic, sSl’l lei de la cei care 1-au 

furat si sS, salvezl Fantasia. Va 
1 

trepui S3, evadezi din Ivory Tower, 
acesta fiind scopul primulul nivel. 
Odati. ief It din acesta, va trebui ca 
prin toate myloacel© pe care le vel 
avea la dlspozltle s3, Incercl s3, 
opresti r3,ul, al oSnii reprezentant 
suprem este The Unspeakable Hor¬ 
ror. 

Pe parcurs te vei intalnl ^1 cu 
alte personae din roman sau chlar 
din filmnl reallzat dup3. lucrarea 
lui Michael Snde. Astfel, vei 
interactlona cu Gmork, the Pan, 
Amalia the Ugly, si multi altil. Unli 
dlntre ace^tia Iti vor fi du^manl, 
altil te vor ajuta sS,-tl atlngl sco- 
purlle. 

Caracteristicile jocului 

DacS. tot am amlntit person^jele 
acestui joc, trebuie amintlt faptul 
ca, din punct de vedere grafic acestea 
sunt foarte bine reaJlzate. Se vede 
treaba ca cel de la Dlsoreet Mon¬ 
sters au depus eforturi considerabile 
pentru a creea un produs cat Tina,i 
bun. Detalllle sunt uneorl uimltoare. 


f 

\ 



in tlmp ce un loc popular, cum ar rul ^1 de starea celui care joacS, The 
fi Ivory Tower, este foarte viu Real Neverending Stoiy, 


colorat, plin de sculpturl, o sal§, Aoelasi lucru se int§jnpl3. si In 

numlta the clockwork gear room, momentul folosirli dialoguriLor. In 

un loc urat, prin care vel fi nevoit functle de r5,spunsul foloslt, com- 

sa trecl, este monocromatic ^l-ti va portamentul personsijului cu care 

inspira o puternica senzatie de vei interaotiona va fi diferit. Toate 

pustietate. raspunsurlle pe care le vel putea 

Printre caraGterlsticUe pozltlve oferi acestui personsg iti vor aparea 

ale Jocului, cea mai importanta este afi^ate pe ecran. Ele vor acoperi o 

non-Iinearltatea acestula. Mai mult gama larga de atltudini fata de 

decat atat, unele evenimente au loc problema pe care o are respectlvul. 

chlar daca personajul central nu De exemplu, vei intalni un locuitor 

este prezent. Puzzle-urile care vor al Fantasiei care vrea sa sara de 

trebui rezolvate au solutil multiple, pe un pod. Atitudlnea cu care vei 

lasand loc diferitelor interpretari. aborda aceasta problema poate fi 

Comportamentul cu care pot fi foarte variata. De la o abordare de 

rezolvate anumite situatii poate fi genul: „What a looser!", care cu 

diferit. Se poate folosi violenta sau singuranta 11 va determlna pe 

se poate recurge la dlaloguri, hi mod Individ sa-^i ia viata, pana la una 

pa^nlc. Total va depinde de caracte- mult mai sufletista, care va duce 
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la salvarea unel vie^i dlsperate. 

Un alt element cu totul nou, este 
repPBzentat de engine ul foloslt de 
cJitre producatoid. The Beal 
ending Story folose^te Discreet 
Monsters’ MonsterEngine 1.0, Acesta 
comdinS, douS. tipurl de engine-uri 
pe care le-am mal putut IntSIni 
m alte jocupl: 3D real-time indoor 
engine i^i 3D real-time outdoor en¬ 
gine. Tranizitia dintre cele douS se 
realizeaza destul de ufor. ToatS, 
actiunea se desfAsoarA in modul 
first person, iar controlnl persona- 
jului se realizeazS extrem de simplu. 

O proitiisiune mteresantS 

Despre capitolul graflcS, am 
mentionat deja c3. este unuL la care 
producSltorii au muncit din greu, 
iar rezultatele acestei munci pot fi 
d^a de pe acum v3,zute. The Real 
Neverendlng Stoiy aratS bine din 
acest pnnct de vedere, slngura mea 
nemultumire flind legatS, de aspeo- 
tul fizic al person^elor, InsS cum 
eu nu am cS,iatorit in Fantasia, nloi 
nu am cltlt cartea lul Michael Ende, 
ci doar am vS,zut filmul, dar cu 
foarte mult timp in urmS, nu prea 
pot sSL-i oontrazLG pe cei de la Dis^ 
Greet Monsters. HIdoase sau nu, 
astea sunt personsjele noastre. 


Sunetele rAmane s3, le analiz&m 
in momentul in care vom vedea ver- 
slunea fixiala, sau mILcar un demo, 
insa, vazand munca pe care pro- 
ducatoru au depus-o pentru graflca 
joculxji, i^i ^infind cont de faptul ca 
neamtul tot neamt ram4ne, ^i 
calltatea este principala trasatura 
a acestul popor, nu pot sa nu sper 
ca |i sound-ul va fl pe masura, 
Despre multiplayer, baietii de la 
Discreet Monstars nu au suflat nici 
0 vorbuli^, iar eu o sa le urmez 


exemplul. Vom vedea noi oe si cum, 
Una peste alta se pare ca prin 
The Real Meverending Story s-a 
facut un pas important in domeniul 
jocurilor 3D first person action ad¬ 
venture. Un pas virtual deocam- 
data, pentru ca vom mai avea ceva 
de a^teptat pana cand vom putea 
pune manuta pe varianta finaia. 
sa speram ca rabdarea noastra ii^i 
va gasi rasplata cuvenlta. 
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Vcdcm tin demo sau o vcrsiune beta, 
alia sau beta to linal daca exista ceva 
interesaiit dc spus desprc vreun joc 
atuiici,.. facem un articol pe cinstc. 

Aici nil piitem face altceva deeat sa 

( escriem ceca ce vedem. Nu putem sa 
e aruncam inaiitte sa incercam sa 
critteam la satige anumite elementc... 
ne-ar da llrniele cu revista in cap. Aid 
nu exista note ct doar descricri, parcri 
si bineliiteles o miiltiine de distractie. 
OK? Let's have some fun! 


-Ciim ce 

pmccsor v-ar trelnii • 
ca S(1 puteti nila un 
prod ns farii 

sa va fie teanui de ceva 
hlocari sau ruiari ieiite 


— Miniiniiiu 

de menioric iiceesar pcntru 
a piitca rula un 
joc in conditii bnne. 


- E bine sa ai un 
MMX In Ciidrul nnor jocun 
Kiilea/a mai 
rapid niai sigiirt 


-Siiport pentrn 
majorilatca 
acceleratoa rclor 
grafice. 


- Ce poate 

sa Inscmnc altceva dccat 
platforiiia pc care rulca^a 
till n rile prezentate. 


-Sunt titluri 
gen Quake, Israeli 
I Air Force san Need 
lor Speed 111 care se 
pot jnca cu un 
/astlel de uccesoriu. 


E vorba de optiunea 
multiplayer! 










star Trek; New Worlds este o strategie 3D in timp 
real (3D-RTS), avand ca nucleu licenta seriilor Star 
Tk*ek produse de studioul Paramount. 




I nterplay ne propune, Incep&Qd 

cu lima septembrle a acestul an, 

un nou „episocl" Star Trek, dar 

nu !n manlera obii^nuitS. de action^ 

quest game (ettndnSnd din aceastS, 

ecuatle Star Trek: Birtii of the Fe- 
1 

deration care e&te un turn-based 
strategy), cl tn aceea de strategie. 

STNW face parte dintr-o „UgS.” 
nou create, avand ca membril la 
ora actual^ Warzone SI00 ^i Ma¬ 
chines, dar cS.reia i se vor adS-uga, 
In scurt timp, nol adlth cum ar fi 
Dark Helgn Z fl multe altele. 

Captain’s tog: 2456134.2 ... 

Totul a mceput acum 300 de 
anl !n vlltor ^1, de atunci, nici c& 
s-a mal opriti „Actlunea se desfd.- 
^oarS, In Zona ITeutrS., un spatiu- 
tampon Sntre oele trei marl puterl 
ale acelul timp: Imperlul KUngonlan, 
Federa^la Planetelor Imperlul Ste- 
lar Romulan. Aid, In acest spatlu 


al nlmilnul, nava romulanfi. ^Melak” 
testeazSl un nou tip de armS,, care 
produce o rupturS, In suprafata sub- 
spa^iului. in urma acestul accident 
apar numeroase sisteme planetare 
noi, iar „Melak'* este distrusS. de 
c&tre campul gravitational al unela 
din planetele nol apS.rute. Nava de 
cercetare „Explorer", cu mlslunea 
de a Investiga actlunile romulane 
din Zona Neutrg,, raporteazS car- 
tlerului general despre acest inci¬ 
dent, men|lonand j^l cercetSrUe 
preliminare demonstreazd, existenta 
unor bogS.tli semnificative. Aceste 
luml trebuie ca tu sA le cucere^ti, 
avand posibilltatea de a fl de partea 
kllngonlenllor, romulanllor sau a 
membrllor federa^lei. 

Impresiile unui Idingonmn obi^Ruit 

Ce-af putea eu sS, v& spun 
despre aceste Luml Noi, In afarS de 
faptul c 9.-3 nol?! Dar, s3. 13.s3,m 


gluma la o parte s& Inoerc&m s& 
vedem totu^ oe ne propune Mayday. 

in mod normal, ca In orice 
strategie, e^ti pus In fa^a unel 
Interfere de control ^1 gestlune a 
unitSi^llor, cl&dlrilor f 1 a resurselor. 
Af putea vorbl foarte mult ^1 bine 
despre toate acestea, dar cred c& 
mal intereaant ar fl sfi. v& spim 
despre facllltS.^lLe |i tnova^Ule din 
acest joc, lucrurl ce vor fl hot&- 
r§,toare m aiegerea acestula dlntre 
multe altele ce vor ap&rea la toamna 
acestul an, V9, spun aceasta, deoareoe 
meyorltatea flrmelor produc&toare, 
vara sunt m concedlu, lar toamna, 
cSnd se Mtorc, lanseazfi, o mul^lma 
de tltluri, fl nol nu prea ftlm pe 
care s£L le alegem! O.K., dec! sS, 
revenlm la olle noastrel 

Gel mal mult s-a ioslatat asupra 
aspectulul graf Ic, care este lef It din 
comun, dar trebuie sS, v& prevln 
cA, dacfi, vre^l sfi,-l Juca^ nld s& nu 
vS. gSndl^l c5. mergs f3.r3. o plac& 3D. 

Luptele pot fi vlzuallzate cu eju- 
torul unel camera tn mlfcare, tntr-un 
peis^^l 3D, foarte bine creat f l gSndit 
de cittre produc&torl, Detallul te- 
renului este superior celul din 
„Battlezone’*, fllnd foarte realist. 
Toate celelalte detain (reflec^iile 
navelor tn apfi., orlzontul, cerul) 
aduc un plus blnevenlt, toate con- 
tribuind la tntegrarea Juc&torulul 
tn unlversul Star Trek. 

Efectele graflce din timpul luptei 
sunt net superloare multor strategii 
3D: lmpiasionant& este aima fotoni^ 
(care In momentul c&nd se actl- 
veazS., lanseazA o bll3, ce se mlfcS, 
foarte Incet tntr-un arc de cere, dar 
care luinlneaz& cerul In Jurul el), dar 
nici mediul Incor^urS,tor nu se la&& 
Tnai prqjos, maJoritatea navelor f 1 dS,- 
dlrllor avand scuturl de energle care 
dacSr sunt Icvtte se lumlneazS., un efect 
knpresionanttnb&tiilllls de smvergurS.. 
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SI aceasta nu esta totul la partea 
gpaficS,: clidJrila sunt conatrulta d.e 
o multime de drone (robot!) care se 
Invart in jurul acesteia, flecare sec- 
tiune apStrand pe rand im &i modul 
„oresc&tor" (aspectul unltSl^il se ma- 
teriadzeazSi In timp) ca la alte tltlurl. 

PanS. aid totul bine ^1 fnimos, 
dar sS, trecem la partea de stra- 
tegie, unde creator!! au introdus 
multe „ftne^uri" strateglce. Una din 
ce!e mal importante resurse ale 
jocului sunt oamenli (klingonienli 
sau romulanll dupS, caz), f&rd. de 
care, toatS. str&dania ta de a con- 
strul clfidiri ^1 nave cat mal multe, 
este in van, deoarece acestea nu 
pot functlona f&r& personal. De 
exemplu, o navS de cercetare ;^tiln- 
tiflcS. este mult ma! eflcientS, daci, 
are la bord ^1 oameni de nu 

doai* personal navlgant de tnfcretinere. 

Un alt aspect important este c3. 
flecare unitate cS^ftlgS, experientll 
^1 poate fi folosltg. pe tot parcursul 
campanlel, personalul putand do- 
bandi cuno^tinte aditionale In 
urmS-toarele domenil: mediclnS,, 
arme f 1 ft!ln|§„ Personalul auxiliar 
|1 Infanterla pot fl folosi^l pentru 
a captura cl3,dirlLe inandce. 



Interfat a este relativ u|OP de 
minuit, toato funcbiile se pot activa 
cu sjutorul meniurllar de t^ ^pop-up”, 
acesta aparand dlntr-o bar3. de me- 
nlu sltuatS, In partea InferioarS a 
ecranului, aceasta putand fl mlni- 
mizatS. dac3, nu este neap&rat nevole 
de ea, pentru o vedere de ansamblu 
cat mai bunSl . 

Cu toate c3, jocul este 5D, inter' 
plaj7 a introdus o vedere 2D (de 
deasupra), ceea ce ajut& foarte mult 
In momentul m care se dore^te o orien- 
tare cat mal rapidS. in timpul luptel. 

A fi sau a nu fl... jucatl 

Pe tot parcursul campanlel Star 
Trek: New Worlds exist& peste 40 


de mlsiuni (soenaril), toate reu^ind 
sS tins. In „prizS" un gamer cu 
experien*^ m RTS-urL 

Peisajele colorate fantastic, 
aspectul straniu aJi Imnilor extra- 
terestre, detallile graflce ale te- 
renului ^1 efectele special© ^cool” 
din timpul luptei, toate acestea ar 
trebul sS, facS, din STNW macar 
un joc clasic dacS, nu un hit, 

Toate unitS-tlle ^1 ciadirile au 
fost create special pentru Star Trek: 
JVfew Worlds, ceea ce ar trebul s$, 
aibS, un impact semnlficativ asupra 
vanzSrli produsului. 


^ rfiff 
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J ocul pe care cei d.e la Illu¬ 
sions SoflnTorks iii-1 propun, 
esta o ImOinare extrem de bine 
realizatS, a celor dou& productii de 
succes. A^adar, preg3,titl-v3i pentru 
mlslunl captlvanto, ce se vor 
desf£Lfura pe perioada celui de-al 
dollea razboi mondial. Avand o 
graficS. destul de bunS., cu multiple 
modalit3.U de control al pereon^ulul 
i^i cu multiple optiunl, care vor face 
ac^iunea extrem de palpitant^,, Hid¬ 
den & Dajigerous promite de pe 
acum s3, fie un tltlu reusit. 

In vreme de razboi 

Ne aflS,m !n perioada celui de-al 
dollea r&zboi mondial, late o noapte 
cetoasS. Pe cerul Intunecat, un bom¬ 
bardier se ml^cS. lenoi^, Sncercand 
s3, scape de radarele germane, 
in&imtrul lui, un commando for¬ 
mat din patru persoane, a cS.ror 
soartS, depinde de mS.iestria 
pUotulul. Se pS.rea cS. avionul avea 
S3, scape nedetectat fi tn sigorantS.. 
Deo data, o loviturS, puternicS 
scuturfi. aparatul de zbor. SoS.pat 
de sub control, avionul se ml^cS. 
haotic. Pr3.bu^lrea e iminentS,. Cel 
patru solda^i reuijesc sS. se 
para^uteze. Panica TnsS., se face 
simtitfi. Ml^G3,rlle lor sunt dezor- 
donate, necoordonate, astfel incat, 
in momentul aterizS,rli, flecare 
dlntre cei patru este singur tn 


mylocul pustietS-tii. Acum, prin- 
clpalul scop al flecS,ruia este regS.- 
sirea celorlalti. Lucrurile sunt InsS. 
mai complicate decat ar p3,rea cl.ci 
singurele repere pe care le pot folosi 
cei patru solda^i sunt cele naturale 
Cnu exists. bArti...). 

A^a tncepe primul nlvel al 
jocului, scopul acestula fiind re- 
unlrea celor patru. OdatS Snde- 
plinitSp aceastS, mislune, altele, S3 
la num3,p, te a^teaptS., grupate tn 
^ase campanil. Acestea sunt extrem 
de variate. Vei fi nevoit s5, te tn- 
talne^tl cu partlzani, s3. eliberezi 
prizonleri ^i sS. dlstrugi baze 
inamlce. Vel avea La dispoziUe un 
adev3.rat arsenal, din care vei alege 
armele, munitllle ^l accesorlle pe 
care ftecare dintre membrli com- 
mando-ului le va avea la el pe 
parcursul fiecS-rei misiuni, lar, dacS, 
vrei sS scapl mai ufor, potl cere 
ajutoml calculaterului, care va 
alege armamentul optlm pentru 
fiecare soldat. 
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Soldafi adevarafi 

Grupul de soldati din care 11 poti 
alege pe cei patru care vor alc5.tul 
trupa de elitS., cu care vel purcede 
la indeplinipea misiunii, este destui 
de numeros. Pe parcursiil tuturor 
mlsiunilor, vor trees prln fata ta 
circa 40 de soldati, fiecare cn 
particularlt&tile lui. Proveniti din 
diferlte tSri, avand anumlte 
abilit3,ti, selectarea lor se va face 
in functie de scopul flecarei misiurd. 
Pe ISjigS, aceste date statistlce, ni 
se mai oferS si cate o scurt3, 
Istorioara a flecarui personaj, unele 
dintre acestea filnd cu adev§,rat 
interesante. 

Despre soldatii no^trl mal putem 
spune c§. pe parcursul jocului se 
pot folosi ifi de anumlte vehlcule. 
Ins 01 cel mal important lucru care 
trebuie mentionat, este cS, In 
momentul tn care te-ai comutat pe 
xm soidat, toti cellal^l sunt foarte 
activi, iar In cazul In care este 
nevoie, luptS, slngurl. Vei ft 
surprins, eu cel puttn am fost, in 
momentul tn care, lajigS un soldat, 
am gEslt trei inamlcl pe care acesta 
II omor4se. Dec! nu se va mai 
Intampla ca In Commandos, cand 
unii dintre solda^ t&l erau omoratl 
f&rS. s3, facIL nici un gest pentru a 
se ap3.ra. 

Modul de control al personajelor 
este asemSnator cu cel din Rain¬ 
bow Six sau Delta Force. Vei putea 
juca Hidden & Dangerous fie In 
modul first person, fie third per¬ 
son. Gele douS, moduri pot fl folosite 
altematlv, pentru cS. In unele oazuri 
avantegele fiec3.ruia se fac stmtite. 



Despre joc 

Graf lea este destui de bung.. 
Poarte bine realizate sunt |1 
momentele tn care sunt prezentate 
scopurEe mlsiunilor etapele prln 
care trebuie s& treacS, fiecare dintre 
acestea. Singurul defect, daoS, II 
putem numl a^a, apare In momentul 
folosirii zoom-ului lunetei de la 
puseg. Va fi destui de greu s& te 
Mveti cu folosirea aoesteia. In plus, 
misiunile se vor desfS^ura pe di¬ 
verse conditil 3neteo, gradul de re¬ 
alism crescand astfel sim^itor. 

La capltolul sunete, deocamdatg 
nimic de spus. Muzlca de pe fundal 
este destui de bung, efectele pe 
mgsurg, Nu prea se vorbe^te In 
Hidden 8e Dangerous, dar sg spergm 
eg acest lucru va fl rsmediat p§Jig 
In momentul aparitiei. 

Cei de la Illusions Softworks, 
cum era de asteptat pentru un tiUu 
de un asemenea calibru, au realizat 
fi un suport pentru multiplayer, 
care poate ggzdui pang la patru 
juegtori. Astfel, misiunile vor fi 
indeplinlte mult mal ufor, pentru 
eg fiecare personaj va fl controlat 
de cgtre un gamer, in acest con¬ 
text, un rol deoseblt de important 
H va define coordonarea. 

Despre Hidden & Dangerous mai 
pot fl spuse muite. Sg afteptgm mal 
bine aparitla verslunll complete fi 
dupg ce o vom juca vom mai vorbi. 
Personal aftept cu nergbdare 
aceastg aparl^ie fi eper eg 
afteptgrUe nu-ml vor fi inf elate. 
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A sosit vremea $a zburam din non in inaltul cerului 
pentru ca NovaLogic ne pregate^te un non simulator 
de zbor pentru vara acestui an. 


C red cS, sunteti de acopd cu 
mine dacS, vS, voi sp\me c3, 
simulatoarele de zbor an 
evoluat foarte mult In ultima vreme. 
Asta datorita concurentel acerbe 
care exists, Tntre flrmele reali- 
zatoare de jocuri, oare incearca sS, 
scoata pe piata tiUuri cat mal bine 
realizate dar, mai ales, cat mal mult 
apropiate de reaUtate, Un astfel de 
simulator, care sa aibS. calit&tUe 
de care va vorbeam, nu poate fi 
Great decat pe baza unel docu- 

mentatii serloase din domeniul 

1 

aviatiei dar si pe baza experientei 
dobandlte pe parcursul timpului. 
WovaLogic este una dintre putinele 
firme care nu duce lipsS. de asa 
ceva. in sprytaul acestel afirma^ii 
vin produsele anterloare lansate de 
acej^tia care au fost indrS.gite de 
gameri si jucate de foarte multi 
dintre aceijtia, 

latS, cS. F-2S Li^tning a ajuns 
la cea de-a treia variants, cu care 
NovaLogic IncearcS sS revinS pe 
cerul simulatoarelor de zbor. 
AceastS nouS realizare vS va 


readuce la bordul unui F-2S, un 
avion de luptS al armatei ame- 
ricane. Pentru gamerii care au 
experiences in domeniul flight-sim- 
urllor, va fl destul de lejer sS joace 
acest nou titlu. Tot ceea ce trebuie 
voi sS face^i este sS vS instalati la 
bordul avionului sS rezolvati 
mifliunUe care vi se Incredln^eazS, 
Acest lucru implies efectuarea unor 
tactici militare ^i folosirea unul 
armament deosebit de puternlc. 
Lightning III vS va oferl poslbl- 
litatea de a pilota In diferite conditil 
atmosferlce. Asta inseamnS cS va 
trebul sS stabilltl tactlca de zbor 
de luptS Sn fundfie de vreme, pentru 
cS temperatura de afarS va 
influenta In mod dirct performantele 
avionului. 

This is Wild Snake, requesting 
permission to fly! Over! 

In ceea ce prlve^te graflca din 
F-SS, pot spume cS este deosebit de 
bine reallzatS. Cand spun asta, mS 
refer In special la look-ul avi- 


oanelor. Acestea au fost realizate 
In cel mai mic detahu pSstrondu-se 
forma trSsaturile exemplarelor 
din reaUtate. Bineinteles, pe lan^ 
avioane, s-a lucrat si la imbunS- 
tS^lrea imaginii background-ului 
care se pare cS In aceasta versiune 
este mult mal bine realizab. 

Cel mal important lucru la un 
simulator de zbor II constltuie 
apropierea cat mai exsictS de ceea 
ce se IntamplS Intr-un avion de 
luptS. Pentru a se putea respecta 
aceastS condltie tjsebuie fScute o 
serie de studll^^g^^sS realizeze 
acordul cu legl^Swcii, care se 
manifests in zbo™|p|*reale, MS 
refer In special la: presiunea 
atmosferlcS, la eficlenta motoarelor ^ 
avionului In functie de starea vre- 
mii |i de altitudine, la combustibill 
la proprietStilor acestuia fi la o 
serie de altl factor!. La acest capi- 
tol NovaLogic s-a prezentat Intot- 
deauna onorabil, 

S 0 poate juca atat din 
perspectivS first-person cat fi din 
perspectivS third-person. DacS veti 
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opta pentru prima variants, veti 
avea ocazia sS, admlratl cockpit^ul 
avlonulni cu toate butoanele si clsr 

I 

pele care exists, pe acesta. Realizat, 
bineinteles, intr*o graficS, 3D, acesta 
contine toate controalele de zbor 
care pot fl destnl de 'u^or accesate 
'un display care vS, va oferl tofor- 
matli in permanents, despre starea 
avionuiui a vremii. 

Desi actlunea este asernSnS-toare 
cu cea a anterioarelor, diferente 
exists,. 0 schimba^ importantS. se 
remaroS la caplfeolul dinamicS, 
produo3,torii po^omltand Imbu- 
nStStlri ce o a^opie de realltate, 
P;robabil se refers la compor- 
tsl mift tul avidanelor si la efectul 
pe R^oduc armele asupra 

Mislunile care vi se vor incre- 
dinta au loc In medii diferite, de la 
desert cu cS,lduriIe sale toride pSnS 
la frigul necruta,tor din zonele 
arctice. Deci, daca vretl sS, facet! 
fats,, trebuie sS vS, comportati 
asemenea unui pilot de vSnStoare 
profesionist. Oricum eu o sS, fac tot 
posibilul sS gSsesc ni^te locurl in 




Top Gun pentru aceia dintre voi 
care vor sS se instruiascS,. 

Finish line! 

Toate zgomotele si sunetele 

Czgomotul motorului sau al explo- 

ziilor) sunS. deosebit de bine. Multe 

dintre acestea sunt reproduse dupa 

realitate, ceea ce InseamnS. cS, ure- 

chile ne vor fi ^delectate” cu aproape 

- toate sunetele care iau nastere tn 

1 

tlmpul unui zbor. 

Sunt Gonvins cS, cei de la Nova- 
Logic sperS, ca acest nou simulator 
sS mu^umeascS. gamerii, fan! ai 
acestui gen, deoarece atS,t grafica 



cat ^i actlunea sunt de cea mai buna 
calitate. Cbiar daca vom regSsi 
unele tras&turl comune flight-slm- 
urllor, acest lucru nu va afecta 
orlginilitatea lui F-SS Ligtitning m. 

In oiuda faptului cS, anil trecutl 

ne-au adus o mul^ime de simula- 

toare, asta nu inseamnS, cS, F-22 

nu ne aduce totusi ceva inedit. Noua 

1 

realizare a fitmei NovaLoi^ vS, ofera 
cam tot oeea ce dortti; actiune, misiuni 
antrenante, viteze ametitoare, schim- 
burl de focurl. Tot ce avem de fS,cut 
este sS a^teptS,m ca acest tiUu sS. 
aparS. Astfel vom putea afla daca 
cei de la NovaLoglc s-au |inut de 
cuvant sau nu. 

l&iid SmUU 

















Haideti sa vedem impreuna ce ne pregate^te 
firma Accolade pentru toamna acestui an! 

pe care simt sigur cS. le cunoa^teti 


A nul de gratis 3345,.. Ceml 
era acoperit de nori negri ^1 
grei care prevesteau o 
furtunfi !n toatS regula. Bra foarte 
Intuneric deoarece razele lunii 
str§,tiSteau cu greu pStura groasS. 

pufoasi. In rest.,, o liniste 
apasStoare i^i deosebit de suspects. 
Hmm.... £ ceva'n neregulS.1 Hlci im 
Iml terminasem bine Ideea cS. in fata 
mea apS,ru o narnilS, de vreo 9-10 
metri care se indreapta spre min e 
cu pai^i repezi. In astfel de cazuri 
al dear douS, posibilitSti: sS. fugi 
sau... o iel la fugS,. Am ales cea 
de-a doua variants, pentm efi mi s-a 
pSrut a ft mai eftcientS ca prlma. 

Accolade este unul dlntre cel 
mai vechi produoAtori de jocuri, 
fiind fondatS, In anul 1984. AceastS. 
firms, ©ste recunoscutS, datorltS, 
realizSlrilor sale anterioare (foarte 
multe dlntre acestea In dcmenlul 
slmulatoarelor sportive) de calitate, 
care, dupS, cum bine stiti, au cu- 
nosGut un mare succes In rSndul 
gamerilor. De data aceasta insS. 
Accolade revine cu o reallzare total 
dlferita de ceea ce ne^a prezentat 
pSnS, acum. Este vorba despre Slave 
Zero, un third-person de ac^lune In 
care gamerii vor avea ocazia sS. 
controleze un robot glgant, o mai^l- 
nS, de rAzboi bio-mecanica. 

Echlpa care a creat Slave Zero 
are o mare experlen^S, In realizarea 
jocurilor. latS, c4teva din titlurile 


f I pe care le-atl jucat: Uprising, 
Mechwarrior 2, Doke Nukkem, Test 
Drive, Chiar dacS, unele idei au fost 
insplrate din Mechwarrior 2, asta 
nu LnseamnS. cS, Slave Zero nu este 
o reallzare originals,, ba dimpotrlva. 
Un exemplu ar fi acela cS, actlunea 
din Mech 2 se desfAfoarS, tntr-\m 
teritorlu deschls In timp ce In Slave 
vom actiona in inter iorul unui ora^. 
A^sar avem de-a face cu o reallzare 
total dlferitS. de ceea ce am jucat 
pans. acum. 

Slave Zero... 

Echlpa de speciallsti de la Acco¬ 
lade a Incercat sA reallzeze un en¬ 
gine care sA functioneze satisfA- 
cAtor pe toate plAclle 3D. Astfel, a 
fost creatA o versiune optimizatA 
pe care au numit-o Ecstasy Engine 
si care, spun dAnsi, va ft de cea 
Tnq,i bun A caJitate. Astfel, gamerii 
vor avea poslbilltatea sA vadA ce 
inseamnA un adevArat simulator de 
robo^l gigantic!. De ce? RAspunsui 
este simplu: o graficA de calltate 
comblnatA cu un sunet foarte bun 
si 0 actiune pe mAsurA, 

Sunetul are o foarte mare 
importantA. Pentru ca gamer-ul sA 
fie absorbit de titlu, mai precis de 
actiunea acestula, are nevoie de 
cativa stimuli auditivi cum ar fi: 
pasii glgantllor de otel care se 



apropie amenintAtor, avloane care 
bazAie pe cer, scartaituri de cauciu- 
curi sau tipete ale multimii mgrozlte. 

Designeril au dat frAu liber ima- 
ginatiel. Era si normal avand Iti 
vedere cA actiunea are loc In vlitor. 

T 

DupA cum puteti observa din screen- 

shoot-urile alAturate nroboteil” sunt 

realizatl Intr-o manierA destul de 
1 

originalA la fel ca locurile prin 
care acestia se perindA. S-a inslstat 
foarte mult asupra acestui lucru 
(asupra originalitAtii) si mi se pare 
normal deoarece, cred cA toti cAu- 
tAm lucrurl nol §i orlginale atund cand 
punem mAna pe o nouA aparitie. 
DupA spusele celor de la Accolade, 
se pare cA avem ce ^si In Slave Zero. 

Jocul este in ai^a mod reallzat 
IncAt permite gamer-ului sA albA o 
mare libertate de mi^care, mai pre¬ 
cis permite acestula sA controleze 
aetbmea. Stoiyltne-ul este extrem 
de interesant ^i captivant. Matt 
Powers, unul dintre cei care au 
particlpat la crearea acestui titlu, 
afirma; „Am dorit sA realizAm un 
produs m care degetele gamerilor 
sA ducA dorul tastaturii dupA ce 
acesta a termlnat de jucat”. Ihte- 
resant, nu? Si dacA tot am sjuns la 
actiune, haideti sA dlscutAm putin 
si pe tema aceasta. 
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A^adaj*, intriga din Slave Zero 
se desfa|oar5, deparfce In. vlitor, in 
interiorul imui oras, pe vremea nnei 
dinastii foarte puternice, numitS, 
First Corporate D 3 masty of the Sec¬ 
ond Millennium. Sovereign Khan din 
Conglomeratul Asiei este cel care 
conduce avest vast imperiu. Rese- 
dinta sa este stabditS. tntr-un oraf 
al viitOFului numit foarte originaJ, 
^Vetropolis”. JumState de millard 
din popniatie lucreazS, pentru Khan, 
mai precis m fabricile sale de arme. 
Unul dintre proiectele acestuia 
constau In reallzare unor prototi- 
puri de unMti bio-mecanice de asalt, 
care erau, teoretic, Indestructibile. 
Scopul lul Khan este acela de a !^L 
forma o armatS. de roboti cu care 

f 

sS. Isl mentinS pozitia de dictator. 

Final nea$teptat?!? 

Misiunea ta este relatlv simple.. 

Paci parte dintr o grupare rebelS. 

numitS. Guardians, niste desoendenti 

a unul vechi clan de rSzboinici. 

DupS, multe lupte v§,rsS,Pi de 

s4nge aceastS. gmpare a reu^it sS, 

fure una dintre realizS,rile lui Khan 

si anume un robot bio-mecanlc, 

numit bineinteles Slave Zero. Un 

1 

singur robot nu poate face fatS 

armatei lui Sovereign. Dar dacS, cel 

din Guardians reusesc s3. mai fure 

1 

altil, altfel vor sta lucrurile. Decl, 
misiunea ta este de a 11 detrona pe 
Khan, iar acest lucru nu este 
posibil decat daca Invingi armata 
de roboti a acestuia. A^a ca, multa 
bafts. I Veti avea nevoie. 


Misiunile nu vor fl deloc unele 
uf oare, Acestea constau In stabiUrea 
unor obiectlve care trebule distruse, 
in escortarea unor forte rebele sau 
In lupta cu alti roboti, mai precis 
cu altl Slaves. Misiunile pot avea 
loo atat In interiorul cl&dirilor cat 
In afara acestora. A^a cfi In 
multe dintre acestea veti fi nevoltl 

1 7 

s§, umblati prm clSdiri, hangare, 
base mlliteLre sau pur simplu pe 
str^ p4nS, La stabilirea oblectivului. 

Sper cS. v-am l&murit In mare 
cum stau lucrurile In Slave Zero. 
Concluzia pe care o putem trage 
dup§, atata vorbS-rie este una 


optimists, Insd, subiectlvIL. Asta 
pentru ca aceasta este bazatS. pe 
informatiUe prlmite de la realizatori, 
fi Intre noi fie vorba, fiecare Ifi 
lauds, nCreatla**. Dar panS, la proba 
contrarie (mai precis panS. vomjuca 
Slave Zero) va trebui sH ii credem. 
Ftrma Accolade sperS, cS, Isi va atinge 
scopul care 1-a urrai§.rlt. Acesta 
constS, In reallzarea unui titlu cat 
mai original care intr-adev&r sS, 
aducH lucruri nol fi interesante. 
DupS, pS,rerea mea In ceea ce pri- 
vefte stoiy-line-ul acest lucru le-a 
reufit. Restul rameuie de vazut. 
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Mr re view 

®eep Fighters 

Fhe Fsunami ©ffensive 


Priviti bine cerul, pentru ca ne vom scufunda 
in cele mai adanci ape, nu ^tim daca vom 
mai vedea lumina zilei vreodata. 




U fKieva tn viltor, oamenli au 
FGfuslt sa populeze fundul 
oceanelor m^rilor. Ade- 
v^pate metropole au fost construite 
alcL Dar, odatS. cu ele, au aparut 
si disputele, astfel c3. aceast^ 
civillzatie care tr§,le|te sub ape este 
ameiilntat& de distrugerea totals* 
Pentru a evita dlsparitia acestei 
lumi, este construltS o navS 
subacvatlcS uria^S, care poartS 
numele de Leviathan, Aoeasta are 
capacitatea de a transporta intreaga 
populatie cStre locuri sigure* InsS, 
elemente ostile vor sS dlstruga 
aceastS navS, pentru ca apoi sa 
anihdleze tntreaga civillzatie* Pentru 
a proteja Leviathan pe locultorU 
acestor ora^e a fost constltuitS o 
forts de apSrare, numltS Defence 
Force. 
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Furtuna in adancuri 

Astfel, gamerul va fi unul dintre 
soldatil acestei annate care va lupta 
la bordul unui submarin dotat cu 
arme care mai de care mai perfor- 
mante* Misiunile pe care le vetl avea 
de indeplinit vor avea scopurl di¬ 
verse: de la ellminarea inamieilor, 
pinS la incursiuni de recunoa^tere 
in locuri neexplorate panS atunci 
sau recuperarea de nave sau insta- 
latii defecte. 

Cam asta ne propun cei de la 
Criterion Studios prin noul lor 
simulator de submarine Beep 
FJghter: The TsunamJ Offensive, 
care ne oferi. adev^rate bAtSlil 
intre pilotil de submarine^ intr-un 
univers fantastic aflat Intr-o 
continue evolutie, av§nd in plus o 
graficSn 3D, destul de reu^itS., De^l 
cu prima productle din acest gen, 
pe core ei o numesc sci-fi subma¬ 
rine slm si, care, se chema Lilllputan 
Sub Culture, cei de la Criterion 
Studios nu au tnregistrat succesul 
scontat. Se pare insS- cS, aceijtla au 
InvSltat din gre^ellle din trecut. Ei 
ne promlt un tltlu cu totul altfel 
care va face o multime de fani 
care va reu^i sa patrunda tn topui 
titlurilor din aceasta categorie. in 
spr^inul acestor afirma^ll, creatorll 
vin cu cateva elemente netntalnlte 
in alte productli* 
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Urrnl dintre aoeste elemente este 
reprezentat de Interactia cu alti 
pilot! ai fortei de ap3»rare (Defence 
Force), Aceasta merge at at de 
departe Incat potl gj-onge sS, ai Sn 
subordine mai multe submarine 
care Iti vor indeplini ordinele. Astfel, 
nu este suficient s§. fii un bun 
luptator, tpebuie sa fil si un bun 
strateg pentru a decide care este 
cel mai bun mod de asezare a 
sutx)rdonatilor t5,i. 

0 alta noutate 0 reprezintS, 
poslbllltatea de a face upgrade 
submarinului tau pe mS-sura ce 
Inalntezi in joc. Armele cu care 
acesta poate fl dotat sunt destul de 
multe la nurn&r si pot face ade- 
vS,rate ravagii in randul du^ma- 
nilor, 

Atac in formatie 

Interfa^a este astfel construita 
inc4t controiul submarinului sS, se 
realizeze u^or, chiar daca arma- 
mentul din dotare este complex, 
Chiar In momentele in care vei 
controla alte unltS^tl, nu vei 


intampina dificult3.ti majore din 
acest punct de vedere. Beep Fighter: 
The Tsunami Offensive'p^^ue fl jucat 
pe mai multe nlvele de dlficultate, 

Despre graficS se poate spune, 
pe buna dreptate, cS, este aspectul 
la care cei de In Criterion Studios 
au lucrat cel mai mult, Ac^lunea se 
desf&|oara in cinoi medii diferite, 
cu nume destul de ciudata cum ar 
fi Abyss, Atlantis sau Jungle, In 
plus, exists, 0 libertate de mi^care 
dephna, gamerul putandu-se deplasa 
in vole prln unlversurlle sub- 
acvatice. 

An n mit e efecte sau explozil vor 
reprezenta bomboana de pe tort: 
dynamic colored lighting, volumet¬ 
ric fog sau alpha blended explo¬ 
sions. Vor exista si accidente intre 
submarine,'bine prezentate grafic 
Cun agent de circulatle pe fundul 
marii nu strict. niciodatS), 

La capitolul sunete stS^m la fel 
de bine, Oferlnd suport pentru 
majoritatea pl^cilor de sunet 3D, 
jocul beneficiazS de o muzicS 
menita si, creeze atmosfera specifics, 
luptelor care se desf5,sori^ tntr-xm 


univers fantastic. Atmosferi. fiind 
accentuati, si de efectele armelor 
explozlilor, 

DeocamdatS,, produc§,torii lui 
Deep Fighter; The Tsunami Offen¬ 
sive nu au precizat ntoic despre 
suportul pentru multiplayer, 
A^adar, dacS, vreti si, incercati ceva 
cu totul noti In domeniul simu- 
latoarelor de submarine, nu ezitati 
si, puneti mdna pe Deep Fighter: 
The Tsunami Offensive. Pani, 
atuncl, aveti putlntici ribdare 
domnUor! 
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Strategiile real-time intra intr-o noua era 3D... 
Un pas uria$ pentru comunitatea gamerilor... 


T acticile real time au la ora 
actuala poate cel mai mare 
succes pe piata, dovada 
multitudlnea de aparltU, mai bune 
mai slabe* mai originale, mai clone! 
Piatra de temelie a acestui gen pot 
spune, cu mana pe iiiim§p, ca a fost 
Warcraft. De atunci si pinS acum 
am fost bombardatl cu mil de titturi 
dintre care, din pS^cate, foarte pntine 
au str§,Iucit. batre timp tetmologia 
a evoluat si ea foarte rapid, oferind 
produc&torilor nenumarate resurse 
pentru munca lor, dar implicit obll- 
gandu-ne pe noi s§. achizltionlm 
sisteme din ce In ce mai perform 
mante, Una dintre marile reaHzS^ri 
ale telmologiei a fost transpunerea 
tridimensionalS. a imaginii, mai pe 
SntelBSul nostru, 3D-uL Primele 
jocuri care au profitat de aceastS. 
inovatie au fost cele arcade, action 
si adventure. Au plecat pe urma 
acestora relatlv destul de rapid §i 
RPG-urile, sporturile ^i simulatoarele. 

Singurele care nu fuseserfe 
atinse de acest virus 3D erau 
strategiile. In timp ce tum*based- 


urile raman fidele SD-ulul, HTS- 
urile au f^cut deja primul pas in 
lumea 3D odata cu Wargame si 
Warzone 2100 iar in toamnS, va 
face si urmStorul salt, poate 
decisiv, cu D^k Reiffi R. 

Noi, cei din linia intai 

Eterna lupta intre bine rau 
este reprezentatS alci prln cele doui, 
p&r^l aflate In conflict, Imperiul 
(Jovian Detention Authority) si 
Preedom Guard (Sprawlers). Pentru 
cel care au jucat Dark Reign 
mentionez c3, actiunea din B&rk 
BeJ^ ^ se petrece cu mult timp 
rnalntea celel din versiunea pre¬ 
cedents. lnc& de la inceput, 
elemental care va atrage atentia 
este integrarea acestui joo Intr-un 
mediu complet 3D, fapt mentionat 
de altfel tm pic mai sus. Asta nu 
inseamnS. numal fairtul ca trupele 
majlnile de r§,zboi vor fl 3D dupS 
cum se vede in screenshot-uri, ci 
un lucm si mai important ce are 
Implicatii majore tn strategla de 



abordare a campaniilor a luptelor. 
Terenul, domnUor, este 3D, ceea ce 
inseamnS, cS, Itl poti ascunde 
oamenil dupd un copac, un damb, 
poti pixjfita de rldicilturi de teren 
pentru a-tl amplasa acolo artilerla, 
controlind astfel o zonS, mult mai 
intinsS,. Dacit realism este ceea ce 
cSutatl Intr'un Joe, atunci Incercati 
Dark Reign 2. Trupele trebule 
aprovizionate constant pentru a 
putea lupta supravletui. Iar acest 
lucru este realizat printr-un slstem 
de navete de transport, foarte 
vainerabile. in consecintS. va trebul 
sS pSstrezl tot tlmpul In spate 
imitS,ti pe care le vei folosi la pro- 
tejarea acestor llnil de transport 
Vitale. Decorul in care are loc 
aceasta confruntare este unul fu¬ 
turist plin de tot felul de masin^lrli 
teribile. Din aceasta cauza, infan- 
teria, ca de altfel In mai toate 
jocurile unde apare, este una dintre 
cele mai slabe arme. Pentru a 
balansa intr-un fel fortele ^i a le 
da 0 sansa si soldatilor, product- 
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toril i-au tnzestrat cu cateva 
abilitati magice* at§,t defensive 
(heal) cat ofenslve Csummon). Dar 
mi vreau sa tnchei capitolul real¬ 
ism fara a mai aminti un lucru: 
Ziua Noaptea, DacS. ati jucat 
cumva Delta Force a^t vasut poate 
cat de diferite simt mlsiunile de zl 
fata de cele nocturne. Pandemic an 
impiementat acest element si in 
DArk H&Jgn Odata cu venirea 
noptji, regulile se schimb& si, dacS. 
sti sS. profit!, po^i intoarce sortii 
izbanzii in favoarea ta. Imperiul se 
state mult Trtai bine la lumina soarelui, 
pe cand lupt§.toril gherilelor de eli- 
berare ador& lumina palidS. a lunii. 

Epilog 

DupS. cum vedetl, Dark Eeign B 
se vrea a fi o adeviratS. operSr de 


arta a grafich. lar pentru acesta, 
binelnteles cS, necesltfe un en¬ 
gine pe mS-sura. Si, cine altcineva 
putea cunoaste mai bine capacit3,^ile 
unul procesor decat creatorii sSi? 
De aceea Pandemic au lucrat 
Impreuna cu Intel la un engine 
revolutionar Intltulat „multireso- 


lution mesh”. Veti avea ocazia sS. 
vede^i ce poate in toajnna aceasta, 
c4nd este programatS iansarea 
produsului. 

Dintre toate aceste HTS-uri 
api,rate in ulttah anl, foarte putine 
au reu^it sS. impresioneze, iar si 
mai purine au putut fi catalogate 
drept origlnale. Chlar dac3. Dark 
Reign B nu va putea prlmi aceasta 
eticheta de „original”, va fi cu si- 
guranta un titlu de referinta. Jocul 
este departe de a fl flnlsat, mai sunt 
inca destule elemente pe care nu 
am.avut ocatzia sa le vedem. Oricum 
ttopul trece repede si sa speram 
ca in cateva luni vom avea In maini 
ceva nou,. ceva frumos, ceva com- 
petitiv.%;" 
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Hai sa privim total de undeva de sus, de la vreo 
5000 de metri, daca ne enervam, sa facem $i 
ceva mizerie. 


M ajorltatea slmulatoarelor 
de zbor care apar, au In 
centrui ac^innii flgura 
unora dintre cele mal moderne 
wPasS^ri de otel" ale vremurilor 
noastre. De aceea, in momentnl In 
care pe pia^a apare cate un titlu 
din aceastS, categorie, care se 
concentreazS, in jnnil avloanelor de 
epocS,, multi gameri sunt domicl 
sa-1 Inoerce. Pentru ace^tia, am o 
veste cat se poate de bunft: In 
curajid vom putea pilota avioane 
din perioada celul de-al dollea rSzboi 
mondial, deasupra Afrlcli de Nerd, 
IntT'Una dintre cele mal importante 
si totodatS cele mal pu^ln media- 
tizate campanil. Este vorba despre 
BS^taiia Provizlilor. Jocul care ne 
oferS, aceastSl ^jansS. este crea^la 
celor de la Rynamix se nmne^te 
sugestlv Beseit FJghter. 



Lupta pentru supraYiefuire 

LinlUe aeriene care se ocupau 
cu asigurarea provizlilor pentru 
soldatil de la sol au jucat un rol 
important in timpul rSzboluluL 
Pentru sl&birea adversarulul, este 
esen^laia dobor§.rea avloanelor 
inamice care transportfi- aHmente, 
De aceea marll pUo^i al celor mai 
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importante forte aeriene primeau 
astfel de mis iuni care aveau un grad 
mare de periculozitate. 

Se pare cS bS^letli (i^l ca s§, nu 
fim acuza^i de dlscrimlnare sexuaJS,, 
fetele) de la Dynamlx ^i-au fScut 
temele in momentul in care au con- 
ceput noul lor simulator. Vei putea 
lupta pentru una dintre cele patru 
marl for^e aeriene care s-au con- 
fruntat in cel de-al DoiLea RSzboi 
Mondial: Italian Regina Aeronau* 
tica, German Luftwaffe, British 
Royal Air Force sau US Army Air 
Force. AceastS- posibilitate se rlLs- 
frange ^i asupra avioanelor care 
pot fi pilotate. Dintr-un num&r to¬ 
tal de 30 de aparate de zbor, vei 
putea zbura doar cu 18. Vei avea 
ocazia s& pilotezi mo dele clasice 
precum Ju-87 Stuka, Macchd MC 
202* Dewoitine D 620 sau P-61 
Mustang. Mai mult decat atat, 
pentru anumite modele, poti lua 
locul celui cu mitraliera, caz In care 
piiotatul va fl preluat de AI. 

Pentru o cat inai mare apropiere 
de realitate^ atat din punct de vedere 
tehnic cat istoric, cei de la Bynsr 
TTviy au lucrat in stransS. colaborare 
cu American Fighters Aces Asso¬ 
ciation. Prln acordul semnat cu 
acestia, producS*torii au avut acces 
la toate modelele de avioane, au 
efectuat m&suratori, au f§,cut foto- 
grafii ale bordurilor acestor aparate 
de zbor, S-a mers chiar mai departe 
decat atat, astfel cS cel de la AFAA 
au promis ca vor fi primii care vor 
testa noul simulator. 
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Sa ne apucam de treaba 

Despre mlslimi nu se pot spune 
prea multe. Sunt peste 200 la 
num&r, grupate in campanil a cS-ror 
lungime poate fl aleaaS. de c^tre 
gainer, Scopurile acestora sunt 
Straus legate de aprovizionarea cu 
provlzii a unitSltilor de la sol. Fie 
ca trebuie sa-ti aprovizionesl pro- 
priile trupe, fie cS, trebuie sS, dis- 
trugl convoaie cu provlzil ale inami- 
cilor, fie cS- esoortezi un zbor care 
va paraijuta provizii pentm soldatii 
de la sol, leg§,tura cu HSlzbolul 
Provizlilor exists. 

Exists, mai multe nivele de 
diflcultate in Dessert Fighter, astfel 
incat si cei mai put in experlmentati 
In arta pilotatulul sS poatS zbura. 
Avionul pe care a vei alege poate fl 
putemic personalizat* Unui lup al 
aerului a§a li stS bine: sS-^i insemneze 
avionul astfel Incat oricine a vede, 
sS stie cui ii apartine* De aceea 
vopseaua deeenele de pe botul 
avlonului vor fi cu gryS selectate. 

Pentru o cat mai mare simpli- 
flcare a modului de control ^i de 
distrugere a avioanelor gi vehicu- 
lelor dusmane, vei fi ayutat de cStre 
un sistem numit „enemy targeting 




assistance”, care va ufura foajrte 
mult ochlrea unitStaor inamice. 

Trans parent a cockpit-ului te 
ajutS sS detectezl din timp avloanele 
Inamice care zboarS la InSl^imi mat 
mari decSt tine. 

Grafica, sunete $i altelc 

Capitolul graficS este unul la 
care producStorli de la Pynamix au 
lucrat destul de mult, lar In ceea 
ce prive^te apropierea de realitate 
a aspectului grafic al avioanelor, 
aceftia merits felicitSri. Peisajul 
Afrlcli de Nord este destul de bine 
reprodus, capitolul detaUl fiind de- 
semnat ca suficlent. Chlar §1 efectele 
folosirii armelor sunt interesante, 

Despre sunete nu sunt prea 



multe de spus. DacS acestea se ridicS 
sau nu la nlvelul graflcll, vom putea 
spune doar tn momentul In care vom 
pune mSna pe verslunea completS 
a produsulul. Oricum, sound-ul nu 
poate fl rSu, pentru cS cel de la 
Dynamlx fac de obicei treabS bunS* 

Despre multiplayerul lui Dessert 
Fighter avem InsS ce vorbi* Slmultan 
se vor putea conecta peste 64 de 
utUizatori. Va fi \m adev3,rat m3.cell 
VS datiseama, 64 de avloane Impar^ 
in tabere, innegrind cerul Africii? 

A^adar, sunt destule elemente 
care sS vS stameascS atentia si sa 
vS facS sS a^teptatl cu sufletul la 
gurS noul simulator Dessert Fighter. 





























































90-100 iFiecare joc ps care noi^ cei de la LEVEL, II not&m, poate primi maxim 100 ^ Daci, un joc primeete 90 de 

puncte sau mai mult, este r&spiatlt cu titlul da LEVEL Cool Stuff. Jocurile din aceastS. batakria sunt oPigmaJe, inovative si 
merits cumpS^rate chlar dac5, nu sunteti un fan al genuluL 

80-89 1 Dac& un joe va intra In aceast& oategopie, va purta denumirea de LEVEL R^|^and&. Aceste jocuri sunt 
example excelente ale genulul orice fan merits le achMtioneze. % 

70-79 Jocurile care se vor incadra intre aceste UmJte nu vop ca^tiga nici un titlu, dar se vor^^sa peste valoarea medie 
si meriti, macar privite. Daca sunteti un fan al genului, protjatoil c^ v§. vop capta atentia pe o mai lungS,. 

150^69Uceste iocurl se afl& sub medie si dacS, sunteti "un fan al genului si in acelasi timp uXcol3ifc>nar si vreti sSl-i avetL 


40 


August 1999 „ 


















T^ed for Speed,., hiiti?!? Cred. 

I\l ^ nuinele spune tot, fie ca 
JL V deja cunoasteti seria Jocu- 
rilop de la EA, fie ca nu (caz in 
care presupun tocmai ati fost 
li^sati la „vatr4” dnpa 5 ani 
petrecuti ca si oobai printre vecinii 
din galaxia alatupatS,). High Stakes, 
sau cum prefer^ miii NFS 4, este 
cel mai bestial joc de curse scos 
vreodata de EA si ingemanarea 
experientei indeluiigate a produdL- 
torilor, daca ne amintim c§l seria a 
inceput candva prin anu’ 1994. 
Acum pentru cei proaspeti lasati la 
„vatpa’’, NES e un joc In care pui 
manuta pe cele mai tari masini sport 
de prin lume. ,,Ghestir pe care, de 
altfel, nu cred cS^ ni le-am putea 
Gumpara de La magazinul din colt 
al lui Porsche. Si asta nu e tot, 
c§.ci pe deasupra mai si ai sub roti 
asfaltul unor locuri chiar exotice: 
de la trasee inz^pezite, trantite in 
creierii bietilor munti si pana la 


cele de pe langa Goiful Delfinilor. 

Luati-va inaitu^ile.p. 

...si s& vedem cam ce avem nou 
la dispozitie in materie de masinute 
si circuits. Pai cam 18 din cele mai 
flerbinti regine ale soseleior 
incepand de la un simplu Mercedes 
SLK S30, facand o vizita pe la 
Chevrolet si Ferrari ^i oprindu-ne 
in primul zid cu McLaren PI sau 
Mercedes CLK GTR, aceasta datoritgl 
bineinteles celor 600 de cai inghe- 
suiti sub capote. Ah! Si sa nu uit 
de a IQ-a, extremista La Nifla, pe 
care veti avea ocazia sa o ca§tigati 
ocupand locul intai intr^un anumit 
turneu. Sunt patm clase de masini, 
close care denoteaza performantele 
si pretul, evident. AdicS. B: unde 
avem SLK S30 si apoi clasa A 
unde intra: Chevrolet-urile, Jaguar- 
ul si un Pontiac Firebird, AA cu 
nevroticele Ferrari-uri, Porsche, 


dlavolul de Lamborghini si un el¬ 
egant BMW MS, iara cele mai din 
urma alea AAA adicS 

bolizii de care v-am spus put in mai 
sus: FI, CLK si La Niha. Diferentele 

t ■* 

dintre masini le veti simtl mult mai 
bine In High Stakes, indiferent de 
clas§. sau tip. Fiecare mai^ina se 
comporta altfel si suna altfeT-fiVor 
fi necesare cateva ture de incalzire 
(sau poate chiar mai multe) pentru 
a putea s5L o stS.p4niti, acesta fiind 
un element care adauga putina sare 
jocului. 

In versiunile precedente masinile 
fSiCeau fatSL vitejeste zidurilor, 
copacilor sau stalpilor, ca sS nu 
mai vorbim de spectaculoasele 
tonouri, si nevatS^mate ca si scoase 
din cutie purcedeau mai departe in 
cursSL. Da’ GATA! ...hehe... e timpul 
sa ihcepeti sa va facet! griji asupra 
integritatii pretioaselor masini, un 
gard acum, un parapet peste cateva 
secLinde tabla incepe sa se strobe, 
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rotile s& se deformeze, parbrizele se 
sparg, ahl s-a dus si ogUnda 
retrovizoare... S3, nu incepeti apoi 

va v3ietatl c3 niunai puteti s3 
luati cupbele sau c3 vlteza maxima 
e de numai 80 la or3. lu v-am sptasl 
Modelul de „ damage” adoptat m High. 
Stakes nu este infi3 foarte realist, 
In detrimentul fajiaticilor realismului, 
dar In avant^ul joculul. P3i da, in 
avantajul Joculud c3 in viata de zi 
cu zi, daoS. intr-o curs3 se r3st08Lrn3 
concurentul din fat3 si intri in el 

t j 

cu.., zicem 160 la ora, z3u de 
ijtiu ce se mal culege din masin3 
sau ^ofer, ce s3 mai vorblm de 
continuarea cursel sau a joculuL 
Acest model a fost realizat temperat, 
In asa fel incat gameru’ s3 isi fac3 
gr^ji de tralectoria mastnii, dar nu 
grljl foarte marl. 

La capitolul circuite, numSrul 
acestcra este egal cu al masinilor 
adic3 19, Ins3 aici produc3tcrii au 
cam lenevit pentru c3 am regSsit 
§i trasee din NFS 6: Hot Pursuit. 

...contact... 

High Stakes v3 las3 s3 alegeti 

intre dou3 moduri de Joe: arcade 

sau campanie. In arcade, sistemul 

este cam acelasi ca In NFS 3: Hot 
1 

Pursuit, Single Race, Knockout 
Tournament. Dac3 vreti trafio, 
avem. Avem si pclitisti cu elicoptere 
pe urmele voastre, Sau poate vreti 
s£ fa^eti pe politlstu’ v& suitl 
intr^un Corvette cu gtrofaruri, Jocul 
de-a vardlstul este ceva mai inte- 
resant ca in versiunea precedents, 
acum avand la dispozitie o intreagS 
not3 de masinl, rltspanlte de-a 
lungul traseului, cu care bineinteles 
c3 veti putea comunica prin radio 
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sau al c3ror control puteti s3 II 

preluati instantaneu. Aceasta flot3 

nu e lipsita de Al si, cliiar dac3 nu 

veti controla o anumitS masinS, 

avantul tialculatorului de a mentine 

1 

legea v3 va aduce ceva clienti noi, 
pentru a-i ag3^a printre barile 
celulelor de la sectie. 

7 

Dar elementul nou si care in 

1 

sfar^lt da un scop curselor nebu- 
nei^tl, este modul Career, Hxact! Atl 
prins ^pilu\ aveti ocazia de a v3 
construl o carierS in curse, InJma 
luata In dlnti pomind spre tltlul 
de campion mondial, cu primii $26K 
in buzunar sunteti pu^i pentru 
prlma oar3 in fata situatiei de a 
alege: BMW Z3 sau Mercedes SLK, 
g 3 den, un McLaren FI e numai 
$600K, §i uite asa din curs3 In 
curs3, din tumeu In tumeu, trebuie 
s3 ne punem pe strans bani la 
puifculi^3 c3 s3 ne cump3r3m o 
ma^inSl mai tare, s& ne mai facem 
un upgrade la cea din garaj sau s3 
o repar3m in cazul in care am f3cut 
cunoijtinta cu cateva zlduri. La 



chestia cu upgrade-urile nu v3 gan- 

diti c3 v3 apucati s3 modificati cine 

i^tie ce parametrll cludati i^l sa 

ad^ugatl plese nol cu mana proprie 

personal^, Banu’ jos fi se ocup3 

tehnlcienil s3 !tl imbun3t3teasc3 
1 1 

performantele frinei, ale acoelera- 
tlei sau manevrabUlt^tii, sau s3 
ridlce vlteza maxima atiiis3 de 
respectiva masin3. Si sunt exact 
trei nivele de upgrade. Acestea 
lipsesc numai la clasa AAA, care 
Glas3 oriemn are ma^lni prin defi- 
nitle modelate iji dotate pentru 
curse. Na, asta daeSL ne gandim c& 
intr-un McLaren avem SOO la or3 
numai in viteza a 3-a dup3 doar 
5 secunde de la pornirea din stand 
pe loc. Acum c3 v-a^l cump3rat o 
ina|ln3, intra^i in dansul pe asfalt 
si incepem cu European Tour. 
Tumeele cuprind de la unu si pan3 
la cinci subturnee, care la rondul 
lor au mai multe curse in program 
(maxim 8). tin tumeu nou va ap3- 
rea numai dup3 ce 1-ati terminat 
pe cel curent, §i asta presupune ca 
atl luat o medalle acolo ceva. Tare, 
nu? Asta Inseanm3 c3 In cele zece 
turnee din High Stakes sunt destule 


curse s3 va tina in fata calcula* 

1 I 

torulul cateva saptamanl bune. lar 

ultimul tumeu, al 11-lea, v3 va 

m§nca numai el zile bune, pentru a 

v3 castiga titlul suprem. In fiecare 

curs3 veti putea face de la dou3 

pana la opt ture, Fiecare subturneu 

are propriile restrictli de participate: 

numai clasa B, numai clasa A sau 

orice masin3 de das 3 inferioar3 
1 

sau egal3 cu AA, decl va trebul s3 
v3 alegeti marina corespunzatoare, 
decl nu va grabltl sa le vlndeti prea 
repede. De la al patrulea tumeu veti 
putea s3 riscati totul c3 s3 casti- 
gati, alergand in subtumeele „nigh 
stakes”, unde cei del concurentl 
care partlcip3 pun ca nUz3 marina 
a c3rui scaun se afl3 sub ei, p asta 
intro singur3 curs3, deci anttena;ti-v3 
bine, preg3titi-v3 psitiic si abia apoi 
avantati-v3 in ele, pentru c3 altfel 
aveti toate i^ansele s3 ramanetl cu 
buza uinflat3 si cu o maslna mai 
putln in garqj. Da, si inc3 o chestie 
aid, dac3 aveti o singur3 masiti3 
nu puteti partidpa ia aceste curse. 
De obicei aceste premil pretioase nu 
le-am pastrat (nu sunt un colectio- 
nar jji gar^Jul meu devenise cam 
str3mt> si am preferat s3 le v3nd, 
de^l pretul la care poti face acest 
lucpu este JumEtate din pretul pe 
care al dai ca s3 cumperi respectiva 
masin3, Veti mai g3si si trei turnee 
specials in oorma G3rora veti putea 
castiga masinile bonus, mas ini 
pregatite special pentru curse §i 
c3rora nu mai puteti s3 le facet! 
upgrade-uri* Printre acestea se 
nuni3r3 si micuta rapid3 La Nifla. 
In cateva cuvinte gestionatl-v3 
pufculita cu atentie, alegetLv3 ma¬ 
rina abia dup3 ce 11 studiatl perfor^ 
mantele si gr^S mare pe unde cir- 
culati c3 altfel buzunarul vi se va 
goll rapid dupa cheltuielile alocate 
repara^lllor. 

Bineinteles, nu llpseste nici 
modul multiplayer unde v3 veti 
expune veleit3tile soferistice priete- 
nuiui vostru, fie in spbt screen, fie 
c3 v3 veti conecta printr-un mo¬ 
dem sau cablu serial, eventual 
printr-o retea local3 (IPX sau TCP). 
La acest capitol EA ne preg3teste 
iji poslbilltatea de a concura online 
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pe Internet, dar deocazndatS, serverele 
EA Racing Online nu pot fi axjcesate. 

..^alergatL.^ 

Grafica din WES: HS, in vlrtutea 
in care aveti la dispozitie o plac§, 
3D care sS, dncS., este excelentSL. 
Fum, ceat3», ploaie, ninsoare, polei 
sau Pestialele stand de pe marglnea 
drumului, snnt dear cateva din 
elementele acesteia. Pe 3dfx*ul pe 
care am jucat High Stakes am avut 
intr-adev§.r senzatia de vitezS. si acce- 

1 t 

lerafcie, inoepeM. inca de la lOO km/orS, 
a§a c3, nu va mai spun de cei 300 
atinsi cu McLaren cand nu mai 
apucam s3» vad copacii de pe mar- 
ginea drumului. Dac^ veti concura 
pe ploaie, masina din fat^ va ridica 
0 perdea de ap§. ce va va limlta 
vederea, in cazul in care concurati 
din ma^inS,, ^i ve^i avea uneori 
supriza de a descoperi cS. pe unde 
vroiati s3. treceti era de fapt un 
gard. Veti intaJni curse unde, pe 
asfalt, se aflS, o peliculS, de polei 
sau de ap§,, acestea sunt categoric 
cele mai dificile, controlul masinii 
supun^du-se legilor fizicii si, dacS, nu 
sunteti suficient de prudent, aveti 



toate ^ansele si, termina^l cursele 

trSgand voi motorul dincolo de linia 

de sosire nu el pe voi. Mediul pe 

unde vi, veti plimha cu viteze nebu- 

nei^tl dispune de mai multe surse 

de iluminare, de o grafici* mai 

detaJiatSl, decl intrune^te toate con- 

ditiile pentru a vS, face sS trSLiti 

mai putemic cursele. La care dacSl 

mai adi,uga^i ijl muzica dinamici, 

pe care o are jocul, in exclusivitate 

RAVE, si efectele specials, v§, veti 

putea delecta chiar cu lupi sau p3,- 

sarele in anumlte trasee, sunetul 

motorului, diferit pentru fiecare 

ma^inS, in parte, ... E clar, nu? Este 

tot de ce avem nevoie sS simtim 

1 

jocul la maxim si sS, ne petrecem 
mult timp In compania lui. Apro¬ 
pos de sunetul motorului, inva^tM 
repede pentru c§,, dacS, preferati o 
Gutie manuals, de viteze, o privire 
aruncati, turometrului poate 



costa banl da^i pe repara^il fi 
pozitia din cursS,. 

Concurentii digital! din curse 
sunt mult mai agili si mai agresivi 
acum, fi acest fapt denote, imbunS.- 
t3,tirea radical^ a AI-ulul. Daca 
inalnte puteam trece in vitezS. pe 
langS, o masinS. mai lentS,, acum 
foferul ei va face tot posibilul 
fie „amabil’* fi s4 v§» facS cunos- 
tintS, cu GOpacul cut3-ricS. sau cu 
paj’apetul de la marginea pr§,pastiei. 
Si, pe bune, sunt agresivi si devin 
din oe in ce mai rS,l pe parcurs ce 
inalntati in carlerS.. Chiar am re- 
marcat ca^lva anume care mi-au 
f3,cut problems de la primul tumeu 
pajia la ulttaul. Care va sS, zica, 
s-a terminat fi epoca in care dacS, 



te suiai in cea mai tare masinS, erai 

1 

cel mai meseriaf. Acum trebuie s& 
ne punem agUitatea la lucni si sa 
scoatem manevre de dep&sire dibace. 
Uneori, chiar e o idee bunS, sS fltl 
voi -amabili’^ si s& trlmiteti intr^un 

Tt , j 

zid concurentul care simtiti v3, 

1 i 

amenintS, cel mai mult pozitia, altfel 
s-ar putea ca pe parcursul cursei 
sa va faca el felul si sa scoata 

I 

scantei CyapI chiar ies scantei fi arata 
bestial) din tabla masinii voastre* 

5i CASTIGATII 

sa revedem acum ce ne ofera 
Need for Speed: Hi gh Stakes. Grafica 
mai buna, sunet dinamic, mafini 
virtuale ce imita mai bine compor- 
tamentul celor reale si pe deasupra 
mai se si strica, trasee noi, con- 
curenti digitall „grei”, modul Career, 
vltesa. In cateva cuv3nte: adrenalina 
digitaia din cea mai purai Cred ca 
este mai mult decat necesar pentru 
ca acest joc sa se afle la loc de clnste 
In panoplia oricarui gamer serios 
fi mnebunit dupa curse fi mafini 
exotlce. Asa ca nu mai stati pe gin- 
duri fi puneti mana pe el... Merita! 
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Acum cateva secole, marile batalii aveau loc pe 
mare. Oare cum te-ai descurca daca ai ft in pielea 
unui comandant de flota. 


te vop Incerca In momentnl in care 
vei juca nonl titlu al celor de la 
Strategy First, vor fl pe masura 
acestei IntroducerL Asia pentru cH, 
In primul rand vei putea participa 
la unele dintre cele mal mari Inpte 
navale din istorie, av4nd diverse 
fimctii In flota pentru care lupti. 
^i pentru cS jocurile care fac parte 
dintr-o eerie sunt de obicei mai b\me 
decat predecesoarele lor, In noul 
of Wrp H vei putea asista la 
!ntP '0 grafica 3D de calltate, 
iar in momentul in care ceva nu 
merge t)ine, vei avea posiljilitatea 
sa dal ordlna care sa remediese 
situatia, chiar in timpul luptel, 
lucruri care nu erau posibile In Man 
of War. 

DacS tot am vorbit despre 

gradele pe care le poti avea, le 

prezentam pe scurt, Primul 

totcdata cel mai usor este rolul de 

1 ^ 

comandant de vas. Lndatoririle tale 
in aceastS, postura sunt destul de 
putlne. Va trebul sa aecultl ordinele 
superiorllor, s3, evaluesi eventualele 
pagube, sa stabile^tl modul de 
tragere. DacS, te vei descurca, vei 
ajunge comandant d© divizie. 
PAspunderea va fl mult mai mare. 
In aceastS. func^le avand in 
subordine mai multe vase. Va 
trebui sa declzi singur modul de 
a^ezare al acestora In formatie. 
Ordinele pe care le vei primi, vor 
putea venl de la o singurS. persoanSr: 
amiralul. Dar vei putea syunge chiar 
tu amirai, caz In care vei decide 
practic soarta unei Intregi flote. 
Strategia adoptata, pozltia flecarel 
cor§.bii, toate acestea depind de 
ordinele tale. laTt daca ceva nu merge 
bine In timpul luptei, ordinele tale 
vor putea rezolva sltuatia. Vei avea 


V antul sufla reoe, blclulnd 
fetele color de pe corabie. Era 
o lini^te ap^si^toare, in 
ciuda faptuiui c& toti alergau pe 
punte; Un singur om st^tea. Era 
cS^pltanul. imbrlLcat elegant, in cel 
mad pur stil britanic, cu haina plioll 
de decora^ll. Scruta orizontul cu 
Itmeta pe care o primlse de La regina 
drept multumire pentru serviciile 
sale. Deodata, de la postul din 
varful catergulul, o voce str&punse 
tacerea, anxmtAnd o corabie la pupa. 
C§,pltanui IndreptM, luneta in 
acea direc^ie. La celAlalt capSnt, pe 
0 corabie Imb3,trtoit& dar totu^i 
putemlcgL, ImbrlLcat in halne vechi 
murdare, ^chiop3.tand din cauza 
piclorului de lemn, tinand o luneta 
invecbita cu carUgul ruginit, care-l 
^Inea loc de manA. Unul dintre cel 
mai de temut piratl al acelor 
timpuri, Aceste douA person^ije, de^i 
extrem de diferlte, semanau foarte 
mult. Ambii erau oamenii marii. Si 
ambli, ca la comanda, ordonara 
pregatirl de lupta, in cateva 
minute, o apriga bataiie avea sa 
Inceapa. 


Lupta incepe 

Prumoasa introducer© In 
atmosfera acelor vremurl am facut, 
nu-1 a§a? Atat de frumoasa, ca nici 
nu mad conteaza c& in Man of Wan 
Uy jocul despre care vom vorbi nol 
acaim, nu prea apar pira^i. Tot ceea 
ce conteaza este ca senzatlile care 
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dona posilDllitati de observare a 
luptei: 3D, de la bordul vasului, 
putandU‘te ml^ca pe punte, iar m 
cazul In care vasul eete scufniaclat^ 
vei pornl cu barca, a^teptand sS. fl 
primit la bord de vreo corabie, sau 
2D, pe o hartS.^ In cazul In care 
conflguratia nu-ti va permlte prima 
variants^. 


Flota regala 


Despre vasele care apar, trebuie 
s§l spunem cS, sunt demne de o 
encielopedie a marineL Exists, un 
numS-r impresionant de asemenea 
ambarcatiuni, de la cele mai mari 
cor3,bii ale vreraii pajiH la banalele 
bS,rci cu v4sle, pe care cei de la 
Strategy EJrat s-au straduit sS, le 
redea cat mai fldeL Intr-o 
oarecare mSiSurSL au reu^it, chlar 
dacS, din punct de vedere grafic 
MOWS ar mai fl putut fi Tmbu- 
nlltS,tit. 

7 

Despre personaje trebuie sS, 
spunem cS, Man of War U oferS, 
posibilitatea alegerll dlntr-un numSLr 
de personalitSrti ale vremil, care au 
avut legSHturS, cu marile rS,zboaie 
navale, dar posibilitatea ereS,ri 
proprlulul personaj, care poate 
ajunge celebm, ^1 cum un marlnar 
celebru trebuie sa cunoascS, foarte 
bine modul de functionare aJ Instru- 
mentelor de navigable, produc5,torii 
au Introdus de asemenea Instru- 
mente care te vor aluta sS. determlnl 
distante, directii alte date 
esen^iale succesulul misiunil. Asta 
bineinteles dacH ai reu^lt sS, te 
familiarizezl cu respectlvele instru- 
mente- 


Sarcinile pe care trebuie sS, le 
Indepline^ti cu succes, care, dupS, 
cum am mai spus, sunt insplrate 
din istorie, sunt 20 la numS^r, in 
momentul In care acestea au fost 
terminate, po^t opta pentru una 
dtntre cele ^ase campanii,existand 
intre ele o puternicii leg&turS,. 
Pentru cel cu adevS,rat bunl, care 
doresc adevS^rate provocSrl, cei de 
la Strategy First au prevS^zut jocul 
cu un editor de misiunl, In care va 
pute^i da frau bber imaginatiei. 

Mvit din puctui de vedere al 
graficii, Man of War H nu strS,- 
luce^te, DupS, cum am mai spus, s-ar 
mai fi putut lucra la acest aspect- 
Oricum, fatS, de vechiul Man of War, 
LmbunAtatlrile sunt vlziblle. Au fost 
introduse efecte atmosferice (cum 


ar fl ceata) ^1 de asemenea s-a lucrat 
la aspectul grafic al apel. Si efectele 
armelor par mai bune. 

Suportul pentru multiplayer 
reprezintS, un aspect important. 0 
bS,tS,lie pe mare, cu prietenii, nu 
strlcS- niciodatS. Se pot ocupa 
oricare dintre gradele despre care 
am vorbit, Pozitille r&mase libere 
vor fi ocupate de cS>tre computer. 
Singurul iucru de care trebuie sS, 
tineti seama este urmAtorul: nu va 
certati prea tar© cu prietenii cand 
veti decide care dintre voi va fi 
amlralul. 

Alte sfaturi nu am sa vS, dau. 
Plecare In corabla iul. Ridlcati 
ancora. Toate panzele sus. Intrati 
tn formatle pomiti spre bStS-lia 
finals- 
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Westwood ne laaseaza o invitatie... 
Sa vedem cM de tentanta este. 


P oate c§, v-a^l obli^nuit d^a ca 
in paginile revistei noastre s& 
cititi despre cele mai noi si 
mai tari Jociiri* De data aceasta vS 
voi prezenta unul care apSrut de 
ceva timp dar, care a tot fost 
amanat, din diverse motive* Tin4nd 
cont de ce am vSzut in primele douS* 
numere si de rennmele obtinut de 
c§,tre Westwood ne asteptam sH 
vedem un produs de zile mari, "onul 
care s§, nu ne lase s§, ne ridicSm 
din fata monitoarelor. Din p§.cate, 
Westwood se pare cS. nu a inv§,tat 
nlmlc din experienta Dune SOOO si 
s-a grSrbit s& arunce in jungla pietei 
un titlu care mai avea nevoie de 
c§.teva iuni tune prin studiouri. Nu 
sS,riti cu gura pe mine^ nu este un 
produs rau, dar din pSlcate, nicl nu 
exceleazS prin nlmic* L-am putea 
introduce in acea categorle a 
jocurilor care vor fi jucate tn cea 
mai mare masurS. datoritS, faptului 
cS, ne-au plS^cut variantele prece- 
dente. 


To Gladstone 

Povestea de care stS la baza 
jocului este fantastic de simpHstS,, 
mai ales pentru un RPG. Pustiul 
de numal 16 anl Copper Legre, 
bastardul lui Eric Legre, care se 
intamplS. sa fie fratele regelul Ri' 
chard, tiji cam pierde sufletul. in 
continuare el nu face altceva decat 
sS» incerce sSL-1 recupereze. In acelasi 
timp, pentru a-^i dovedi buna 
credinta, va incerca s§. gS-seasca 
cinci buca^l ale unel oglmde mlstice 
care au fost Impr^ftiate in cinci 
regiuni diferite. Bineinteles, pe 
langE acestea vor mai fl o multime 
de alte quest-url mErunte* 

De obicei, atunci c^d structurez 
un articol, incerc sa pun in paging 
cat mai multe despre jocul respectiv, 
dar negUjez un pic aspectul graflc 
si sonor al acestula* De ce? Piindca 
Intotdeanna am considerat ca o 
graflca exceptional^ nu face ca un 
joc 3^ fie bun, Dau?, din pS^cate, este 


elementul care, la prima vedere, 
lasS cea mai putemicS impresie si 
de multe ori titluri bune au pierdut 
multe puncte datorita graficii 
dep5,site. Nu este si cazul Lands of 
Lore in care stS, foarte bine la acest 
capitol. Cladirile si peisajul intra¬ 
in categoria realizarilor excep- 
tionale. Mcl persona] ele nu aratS 
plus ca se mtjca natural, iar 
gesturile se potrivesc cu dialogul* 
Lands of Lore HI a fost printre 
primele jocuri care s-au bucurat, cel 
putin la noi in redactie, de un test 
pe sistem cu „foup point sorround™, 
iar rezultatele au intrecut orice 
astept^ri. Cand vorbesti cu un 
personaj i^i te intoroi vei auzl 
converstia exact din acea directie 
In care se aflS, acesta, iar dac^ te 
depSrtezi de el, sunetul se ve pierde 
Incetul cu incetul. 

Ne-am obl^nult ca RPG-urile sH 
ne puna la dispozitie un grup de 3- 
4 sau chiar mai mxjdte personf^je. 
Lands Of Lore m este exceptia. Nu 
vom putea Juca decat cu t^narul 
Copper, care are atuul de a se putea 
transforma* Si mai poti angsga un 
fel de mercenar, de prin guildele pe 
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care le intaJne^tl. E t)ine ca acesta 
sa fie specialist In domenli pe care 
tu nu le stapanesti. Dan nefericlre, 
nu poate fi decat unul^ lar dacS 
moare nu O poti Inlocui* Poate fi 
Tnvlat prln magie sau viaite la 
temple, dar faptul c5. nu H mai poti 
schlmba pan& la sfaj»ijltul j(>cului, 
este 0 mare bM neagrS,. 


Personal stuff 


Lands of Lore III este un 

exemplu de ^ease^of-use’’, adica. mai 

pe rom&ne^te, acceslbllitate, Este 

unul dintre acele jocurl pe care le 

recomand incepS^toriior In ale HPQ- 

ului. Aproape orlce element este 

simpllficat pan§, la absolut, mai 

putin slstemul de luptSL, dar aste e 

deja o alta poveste. Exista un Jurnal 

care va tine evidenta tuturor 
1 1 

evenlmentelor, quest-urUor In 
special toate Informatille vitale 
pentru a supravietul In aoeastE 
lume fantastic^, frumoasS* dar, 
plinS, de prlmejdii. Chiar ^i in- 
tSlnlrile cu diverse creaturi, ostile 


sau nu, sunt mentlonate In acest 
jumal. Si nu se opre^te aid, se 
mai permits chiar s&-|l Inserezi 
propriile note, lucruri pe care vrel 
'^1 le amintesti mai tdpzlu. 

Toate RPG^urile au integrate un 
sistem de hrSnlre al personejelor, 
mai mult sau mai putin reu^lt. in 
Lands of Lore HI modalitfitile de 
ob^inere a hranel sunt nenumS^rate. 

Te pHmbl prln pSdure, te atacS. un 
mlstre^, U khlereftl, H cloparteijtl 
^i ai m^ncare pentru vreo doui, 
sg.pt3.mlLni, Dac& In celelalte Jocurl 
ale genulul mancarea se consume 
automat, aici person^ui te anun^S 
cand li este foame trebuie sS-l 
hranestl (nu cu lin^ri'fa, cSL nu 
^tlu dacS. exlstau asemenea 
ustensUe pe atunei). DacS nu o faei 
atuncl hlt-polnt-urUe plerdute tn 
luptfi nu se mai regenereasS, lar 
mai tarziu vor Incepe chiar s3^ 
scadSf 1 

DupSL cum atl v&zut, Lands of j 
Lore HI este unul din jocurlLe care 
tintefte spre titlul de medlocrltate 
al anului. Are multe elemente bune, 
contorabiansate din pacate de multe 
llpsurl. lar, m plus, adSuga llpsa 
de noutate specific& unor conti- 
nul^rl, Hu este un produs rSu, dar 
nu i^tiu catl de pe la noi Isl vor 
permlte sS, eumpere un titlu ce se : 
mtlnde pe m ai mijdte CD-uri si nlci : 
nu str&luce^te, Panll serlel vor 
aprecia acest produs |l, probabll, 
vor pierde c4teva saptSmAnl cu eL 
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Oare ce se mtampla atunci cand doi dintre cei mai sangero^i eroi ai 
fiimelor de pe marile ecrane se intalnesc? Raspunsul il putefi afia 
jucand ultimul titlu lansat de Rrma Fox Interactive. 


O ra 05:00 a.m. Jungla se 
trezea treptat la vlatSl. 
TrecuserS. 16 ore de cand 
puscasul marin pS^rSlsise tabira, 
ImpreunS. cu IncS, clnci solda|l. 
Probabil cS, cei de acolo ti credeau 
morti pe toti, avand in vedere cH 
pierdnserS contactui radio cu 
ace^tia de mai bine de sase ore. 
Misiune lor era de a ellmina acea 
creaturS hldoasS, care fUcuse atatea 
victlme In r^dnl camarazilor lor. 
R&mas singur, acesta dorea cu orice 
pret sS dues aoeastS. mislune paii& 
la caplit dar, mai ales, sS, li rS^zbune 
pe cei uci^i. Ploaia li ingreuna dru* 
mul care a^a era destul de 
anevoios, Ceea ce nu ijtia el este 
faptul cS bestia Ti urmarea fiecare 
miscare si c5L era pregStit§. O 
atace In orice moment. 

DupS, ce a bulversat piata fil- 
melor prin acele rea11 z 5,ri cLnema- 
tograflce de excep^le, Aliens si 
Predator, cele douS, personaje con- 
traatacS- prin aceast3, ultimS. 
realizare a firmei Fox Interactlva. 
Astfel, se poate spune c& unul dintre 
cele mai tari jocuri de actiune care 
au fost lansate pe parcursul acestui 
an este, fa,ra indoialS^, Allens vs, 
Fi^d&tor. Asta pentru cS ceea ce 
Fox Interactive ne oferfi, este lomai 
mult decat un joc interactiv, este o 
adevSratSi experientSL. Sunt convins 
cS. majoritatea dintre vol au vS.zut 
cel putin unul dintre filmele 
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amintite mai sus. Asadar sunteti 

1 1 

familiarizati cu oele dou5. ^personaje’^ 
cu modul acestora de operare. 

Prima datSl cand am Jucat Aliens 
vs Predstor am fost curios sS, v&d 
cum se comports, sau, mai bine 
spus, ce pot s& facSl cele trei per^ 
soTiBje. Dupa ce l-am ales pe Preda¬ 
tor ml-am spus: „Dom*ne §^sta e cel 
mai tare! Nimenl nu poate s^-l 
invingai". Asta pentru cS, acest are 
un arsenal extrem de puternic i^i 
mai multe abilltHtl care E ejuta sSl 
fie cu un pas inaintea inamicEor 
sSi. Apoi am jucat fi cu Alien. 
Trebuie s§, spun c§, am fost plS,cut 
surprins de vlteza cu care actio- 
neazS, acesta de modul original 
In care Tfi ucide victimele. Singura 
problems, era cS dupS vreo 10 mi¬ 
nute mS. dureau ochii de Irtnebuneam. 
in ceea ce prlveste puscasul marin 
lucrurile sunt simple. Acesta are In 
dotare tot felul de arme cu ^utorul 
cS^rora trebuie sS, supravietulti unei 
invazil de Allens ^i Predators. 

Care pe care.*, 

Acest titlu vS, oferS posibilltatea 
sS. Jucat i In trei campanil, diferlt 
impSr^lte pentru fiecare dintre cele 
trei personaje: Marine, Alien 
Predator. Fiecare dintre aceste 
campanil sunt TmpSrtita tn c§,te 
clnci misluni completate de altele 
care sunt date ca bonus. Exlstfi- trei 


nivele de diflcultate i>entru fiecare 
mlslune. 3pre deoseblre de alte jocuri 
de acest gen, In Aliens vs Predator 
nici o misiune nu seaman^ cu cealalt&. 
Cu toate acestea se p^streazS. o 
anumltS Llnearltate care te face sS 
crezl cIL urm&re^ti un film de 
actiune In care tu jooi rolul eroulul 
principal, 

in tlmp ce veti juca cu Alien 
ve^l putea expertmenta ce TnseamnS, 
sSL fil un astfel de specimen. Este 
extraordinal Acesta poate s^L urce 
cu o vitezS ametitoare pe tavane 
peretl, se strecoarS, prin conductele 
de ventilatie prin Intuneric, tre- 
c4nd neobservat. Asfel, poate 
preg&ti ataoul care va surprinde 
inamlcul pe picior gre^lt, Gea mai 
spectaculoasS fazS, se petrece atunci 
cand Allen va musca vlctima de cap 
pentru a refaie poten^lalul en¬ 
ergetic. Armele acestula simt acelea 
cu care 1-a inzestrat natura 
anume: coada, ghearele sau col^il, 
Dintil Ti va putea folosl doaLr Tn cazul 
de care v-am vorbit mai sus, adlcS. 
„head bite”. Coada se poate dovedi 
a fl extrem de eflcientS iar lovitura 
acesteia poate fl up-gradatS tinand 
s§,geata de atac apHsatH. 

in ceea ce n priveste pe amicul 
nostru Predator lucrurUe stau putin 
altfel. Spre deosebire de celS.lalt, 
extraterestnil acesta are cateva 
arme asupra sa, care n ^jutfi sS 
colectloneze cat mai multe trofee. 
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Da, atl auzit blnel Fentru cS una 
dlntre cele mai marl pl&cerl ale sale 
este de a colectiona cranli coloajie 
vertebrale omene^ti CcQva asemS,- 
n§,tor cu ceea ce ati vSzut In film). 
Are posibllitatea de a vedea In mal 
multe spectre ceea ce II aJutS, sS, 
vaneze mult mal u^ov prln Intuneric 
sau In alte medll In care ochlul 
omulul str&bate cu greu. 

latA cS. am ajuns la pu^ca^ul 
marin. Misiunea lul este s& supra- 
vle^uiascS., Acesta este un tip pUn 
de mu^chl arme care trebuie s& 
ucldS. orlce Alien sau Predator care 
II iese In cale. In acest caz trebuie 
sS fl^l deosebit de atenti deoarece 
aveti de-a face cu nljjte Inamlci 
deosebit de intellgenti puternlci 
care speculeazS* orlce gre^eali. 
Slngurll vo^trl prieteni pe care vi 
pute^i baza sunt plstolul, grenadele, 
lansatorul de rachete si celelaJte 

t 

arme pe care le mai aveti. Spre 
deosebire de cele douA specU, acest 
soldat beneflciazS, de o armurSL care 
se va dovedi a fl destul de eflcienta. 


Predator 

Dac& 

opta pentru 
aceastS, spe- 
cle, mJBkmea 
voastrS. va 
fl aceea ae a 
salva pe unul 
de-al vostpu 
care a fost oapturat de oatpe oameni. 
Pe parcursul acestei misluni va trebui 
omor4^i o4ti mal mul^l altenl ^1 
BOlda^l. Blneinteles, ve^i avea In 
dotar© un arsenal deosebit de con¬ 
sistent. Pe 14ng^ acesta, ve|l mal 
beneflcla de posibllitatea de a devenl 
invizlbili ^1 de mai multe modalltfl^i 
de vlzuallzare care vS. vor ajuta sk 
vS, deplHta^l vlctimele mult mal u^or. 
Arme: 

-Pistol 
-Spear Oim 

-Sboulder-mountod Plafimaoaster 

-Smart disc 

-Medlcomp 

-Cloaking 

-Grappling Hook 



Final nea^teptat? 

Toate cele trel parsons^Je de care 
v-am vorblt p4na acum au atat 
calitfi-ti cat si defecte* Vol trebuie 

1 t 

^tltt cum sA foloslti aceste 
calit&tl dar cum sA ascundetl 
defectele. Oricum eu sunt convlns 
ca deja fiecare si-a f§,cut o pILrere 
despre ei ijl cA are deja un preferat 
atunci cand joacS, JUIen vs FrecJator. 
Spre exemplu, mle iml place s& joc 
cu Alien, chlar dac3, dupSL cAteva 
minute m§, apucS ametelile din 
cauza vltezel i^l a modulul m care 
umblA pe peretL 

Cel mai palpitant lucru este 
faptul cH de la Inceput pang, la 
sf4r§it stai in tenslune Intrebandu- 
te oare ce te a^teaptS dupS urmS- 
torul colt iji daca vei muri sau vel 
supravie^ul unul atac Inamlo. 
tocmal aceasta tensiune care Itl dE 
fieri te mentine incordat este 
apreclatH de multi dintre fanli 
anestul gen* A^jadar, dac& vrei ca 
nivelul adrenaline! in singe sH-^i 


Marine 



Ba.za militarS. in care actlvezi ca 
pu^ca^ marin este atacatfl de Allens 

^loga^- 
cS do 
Preda- 
tors* 
3e pa¬ 
re cS, 
ace^tla 
3 >' a u 
pllotislt 
aca3& 
la ei 
au ve- 


creascS,, dacS vrei sH trUie^tl 
senzatii tari pe care doar o luptSL 
pe vla^S pe moarte le poate 
furniza, nu mai plerde vremea. 
Cauta in magazine sau la prieteni 
Aliens vs Predator^ fugi repede 
acasA, ^1 apucS-te series de treabS. 


nit In vizitS, In c&utare de „trofee". 
Misiunea ta este s& Intri in pielea unul 
tip gen ^Arnold” ^i bS, Incercl s& 
opre^tl ace^tl invadatorl care ueld tot 
ce le lese In cale. Acest lucru nu va fl 
deloc u^or, av4nd In vedere cS. Inaml- 
c0 t&i vor fl tinit deosebit de intellgenti 
pruternlcl* 

Arme: 

-Pulse Rifle with secjondai^ flpe 
grenade launcher 

-Smartgun with seoondajy ^free** 
mode 

-Flamethrower 

-Mlnigun 

-SADAE CHocket Launcher) 

-Grenade launcher 

-Flares 

-Wight vision 

-Motion tracker 

-Jet Pack 




Alien 


AceastE 
specie este 
una deosebit 
de intenesantA 
Mai ales da- 
torlta hifa.^!- 
^Srrli mo¬ 
dulul In care 
actioneazS.* In acest caz armele voastre 

9 

vor fl coada, ^earele iji ffi.lcile. Chlar 
daeft nu are Sn dotare tot felul de arme 
sofistlcate. Alien, st& bine la alte ca- 
pitole cum ar fl viteza de ac^lonare 
modul de deplasare care este unul 
deosebit de rapid fi original* 

Arme: 

-FS,lci cu nt^te colti foarte asouti^i 

-Gheare tS.ioaBe 

-Coada 

-AhlUtataa de a urea pe pe[reb ^1 pe 
tavane 
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i^tiri de ultima ora; operatiune de parteneriat mtre marile puteri 
militare ale lumii. Submarine, portavioane, distrugatoare, 
supersonice... tot tacSmul. 


F leet Comm&nd - im tltJu care 
spune din prima cu ca avem 
de-a face aici: ac^lxme palpi- 
tantS, cu portavioane si cruci- 
^SLtoare, de scufnndS-rl la mare 
adtoclme la bordul imor submarine^ 
de zborurl la peste 10.000 de metrl 
cu ceie mal performante aparate de 
zbor. Mal pe scurt, vom avea parbe 
de unul dlntre cele mal noi mai 
complexe simulatoare de luptSL de 
pe pla'fa Jocurllor pentru calctda- 
top, cand spianem combat-simu¬ 
lator, ^1 IncS, unul de calltate, 
g&ndul ne zboarS, la cei de la 
Janets. Doar v& mai amlnti^i 
slogamul lor: ,,We build slms by the 
book'’. 

DesfS$urare de foite 

Un adevS.rat arsenal de arma¬ 
ment de utileje militare ne va 
treoe prln fa^a ochUor. De la un 
slmplu slstem de rachete, la cele 
mai marl submarine de atac sau 



fregate. seriofi conftlncio^l 
cum !1 ftim, cel de la Jane's le-au 
reahzat c4t mal aproape de realltate. 
Chiar ^1 performan^ele acestora 
sunt coplate, Dar partea frumoasi. 
a lucrurllor abia acum inoepe. G4nd - 
auzim de cuv&ntui simulator, ne 
vine In mlnte perspectlva first-pe?- 
son care caracterlzeazSl acest gem 
Gu totul altfel st& problerma ^ 
acest caz. Vel putea comanda orlea^ 
dintre unita^lle enumerate mal sus 
sau un grup de unltll^l anterior 
desemnat. !n acest scop vel fl ajutat 
de o&tre cele doug. ecrane pe care le 
vel avea In fatS tot tlmpul, Pe pri- 
mul dintre aoestea vel observa, 
Intreaga flotS,, prin slmtol}^ sp^ 
clflce flecaLrui tip de imitate* OMnele 
pe care le vel da, vor apSrea ^ 
acest ecran, Pentru a crea o atmc^^ 
ferg, c4t mal aproplat^ de cea realfi, 
acestea vor fl msotlte iji de tran- 
smlsil radio pe m&sura amplorli 
operatlunll. 

In cel de-al doilea ecran vel 
vedea imaginl foarte bine realizate 
aJle unitSltli selectate, Va fi o ade- 
v&ratSl incdntare sS. iirm§.re|tl cum 
o raohetfi. se indreaptS. cu vltezg, 
ame^ltoare cSltre un vas fl apol 
explodeazSr Sn cel mal spectaculos 
mod poslbll. Atmosfera de ansamblu 
va fi cu adev&rat flerblnte. InsS, 
p§na la a ajunge la acest nival, va 
trebui sS. t@ fandliar^ezi ou modul 
de control al trupelor care este 


destul de complex. De aoeea cei de 
la Jane's au prevS^zut Jocul cu un 
manual destul de grosut. S-a In- 
cercat simpllficarea gamplay-ulul 
prln foloslrea mouse-ulul Intr-un 
mod specific RTS-urilor, lucru care 
a ;reuf 1 partial, Pentru a lua atatea 
declzli ImportantQ Intr-un Interval 
scurt 6b timp, ti^bule sS fl un bun 
cunoBcator aL modului .de control, 
dar f 1 un hxxn comandant § 1 strateg, 

0 singurS, deelzie grefItli poate i 
Influenta soarta operatlunii. 

TabSra du$inaii3 

Dac4 tot am pomenlt despre 
numUrul tmpreslonant de unitE^i ale 
armatel propril, trebuie s§, amintim 
fi despre fortele de pe cealaltS^paa^ 
a baricadei* Vor ft prezente-^lese 
din a^fsenaiul milit ar al unul numSr 
de 16 armats de pe glob: de la cele 
din dotareA armateljargenUnlen^ 
foloslte In rUzboiul din 198S, pHnS. 
la cele foloslte de ciLtre Irak In Hfiz- 
boiul din Oolf. Desigur cS. nu pu- 
teau 85. Iipseasc5 pieseie prletenllor 
noftrll din est, inifii. Afadar vel 
avea ocazla s5 controlezl atatea 
felurl de armament, Incat orlce 
prefedlnte de pe glob poate fl invl- 
dlos pe tine. 

Mlsiunlle pe care jocul vl le 
oferS, lU la num5r, v5 vor pune 
la grea !ncercare abllltatlle de 
conduc&tor mUltar. meS, mcetul cu 






























tncetul vel reu^l sS Indepline^tl 
scopupile cerute. Vel putea opta 
pentru ima dintre campanil. Acestea 
au cateva caracjteristici care le fac 
mai speclale. Va trebui dotezi 
armata cu prcvizU, astfel tncat sSL- 
gjungS. pe toatS. durata campaniei 
TotodatS* va trebui s3, fti In per¬ 
manents, pregStit sa faci fatS unnl 
atac surprizS din partea du^ ma¬ 
nlier. 

Fleet Command este dotat cu 
un editor de mlsiunl, pentru cel 
eSrora provocSrlle campanlllor 
single nu le sunt suficlente. Aceftia 
au ^ansc' mari sS devinS bunl 
-oomand mf ^ milttarl In viata de zi 
cu 2 i^ eu sper cS sltuatUle din 
jocul celor de la Jane’s nu vor de- 
venl rea^- 

Slngura concluzle pe care putem 
sS o tragem este aceea cS FJeet Com¬ 
mand este unul dintre cele mai 
complexe simiilatore navale* DacS 
ar fi dupS mine aij oataloga acest 
joo drept un simulator mllltar, 
pentru cS nu se UmiteazS la o 
slmpLS bStSUe navalS, ci simuleazS 
un adevSrat rSzboi, care se des- 
fS^oarS atSt pe mare c4t fi In aer 
^l chlar sub apS, Deolzlile oare 
trebule luate sunt foarte Importante 
^l aunt foarte multe pentru 


intervalul de timp In care se desfS- 
|oapS o misiune, 

Efectele atmosferlce sunt ele 
prezente, la fel ca efectele armelor 
exploziilor. Acestea se fac bine 
sim-tite din punct de vedere sonor, 
flind tnsotite iji de comunlcatlUe 
radio, creand astfel o atmosferS cu 
adevS-rat captivantS. 

Nu putea Upsi suportul multi- 
pla^rer. da^l seama cum aratS. 
Fleet C omman d jucat de cStre mai 
multi gameri. Nloi nu mai oonteazii 
de ce parte a baricadei vel lupta, 
atata tlmp cat este vorba despre o 
luptSp pe vlatS, ifi pe moarte, 

A^adar nu mai sta^i pe ganduri 
^l punetl'vS pe muncS,. SS- fact 



carlerS, milttarg, nu este deloc uf or, 
multe IncercSlrl v§. a^teaptS.* Ce 
mai sta^l? Lua^i-vS. uniformele, 
puneti-v& decoratiile, cu totil la 
luptS, cS tara ne cbeamS-l 
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O continuare din seria MechWarrior care cu 
siguranfa va fi pe placul fanilor acestui gen! 



O Unl^te suspecta se abSltuse 
asupra planetei Tranquil 
(planeta linl^tlta)* Era una 
dintre acele tS-cari prevestitoare de 
r§,u sau, mat bine spus, calmul 
dinalnte de furtunS. Dar* undeva 
departed se auzeau past ap3.satl ce 
puteau fi simtltl In ciuda departS-rli 
de la care se auzeau. ?!?,..Un lucru 
era clar: nu putea fl decat cava 
mare iji greu. Bex ce? RS^spunsul 1- 
am primit cateva minute mal t^ziu, 
cand in fata mea a apS^rut un 
^roboter plin de arme, care ilicerca 
din rSrSputeri sH ma termlne* Oare 
ce sa fac? Sa ripostez? Sa fug cu 
„coada” intre picloare, de frlcS. sS 
nu fiu omor4t? Sa fug.**?l Mai bine 
mor decat sS. Ingenunchez! 

MechWarrior reprezintSL unul 
dintre cele mai reunite titluri de 
tipul combat simulation care a 
cunoscut un mare succes in randul 
gamer-llor. In ceea ce prlve^te 
aceastS. nou& reallzare a firmei Zip¬ 
per Interaotlve, se poate spune cSL 
reprezintSl varlanta cea mai reu^ltS, 
din aceastS. serie, ceea ce tnseanmH 
c& v& a^teaptSl o Incaierare Intre 
robo^i de cea mai buni. calitate. 
Dlferentele dintre MechWarrior 3 ^1 
predecesorii acestuia sunt destTol de 
Clare, chlar dao3, au fost pS^strate 
unele trasltturi de bazSL, 
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Originalltatea unui astfel de 
produs este determinate* de mai 
mxjltl factorl printre care se numSr- 
rS graflca, sunetul ^i actiunea. SI 
pentru dL tot veni vorba de actiune, 
haidetl s§, vorblm put in despre ceea 
ce se IntamplS* In acest joe. 

Actiunea din MechWarrior 3 are 
loc undeva, intr-un viltor plin de 
rAzboaie, care aduc F&mantul Intr- 
0 stare JalnicS,* Cu ceva vreme 
Inainta, mal precis Inaintea acestor 
r^zboaie, exlsta o grupare pacifists 
pe Terra pe cateva planete Inve- 
cinate (ceva gen E'ATO). AceastS, 
organizatie de mentinere a pScii 
purta numele de Star League De¬ 
fense Force reu^ea In mare 
mSsurS ceea ce 1^1 propunea. InsS 
in urma unui rSzboi indelungat Star 
League se va dlzolva, fapt ce 
permite grupSrllor teroriste sS. 1^1 
facS de cap ^i sS transforme planeta 
noastrS Intr-im camp de luptS* 

Un robofel se legana... 

in aceste vremuri dure, apare 
un clan deoseblt de puternlc care 
dore^te sS dlstrugS Terra ^1 Im¬ 



plicit pe toti locuitoril acesteia* 
Astfel ia na^tere un nou rSzbol 
intre cei din clanul Smoke Jaguar 
^i oamenll din Inner Sphere’s Houses 
care incearcS, sA 1^1 salveze planeta. 
in acest rAzboi cei care vor particlpa 
efectiv la luptS, vor fl ni^te pilotl 
extrem de experlmentatl, adevS-ratl 



rSiZboinici numiti MechWarriors* 
Aoeijtla vor pilota nii^te robo^i 
glgantl numi^l Battle Mechs dotati 

cu tot felul de arme si rachete. 

1 

Alci intervenitl vol, gamerii, 
cSci rolul vostru este de a pilota o 
astfel de JucArie pentru a ii invlnge 
pe terorljjtii din Smoke Jaguar. 
Astfel cS* Vi se vor Sncredlnta dlferlte 
mlsiunl de luptS care pot avea loc 
atat pe Terra cat f i pe unele planete 
invecinate. Pe langS, acestea, mal 
exists* ^i 0 campanie care, la rindul 
s§,u, contine un num^r de SO de 
tos3*rcinS,ri. Realizatorii tiUului s-au 
gandlt s§. vinA In ajutorul nostru 
fl au Introdus o op^lune de train¬ 
ing In care putetl efectua unele 
mlsiunl de atrenament pentru a vfi 
famlUariza cu atmosfera din joc dar, 
mal ales cu prlnclpalele manevre 
de lupta. Cind spun asta mS, refer 
la modul In care trebule s& v& 
pilotati robotul f 1 cum trebuie s& il 
manevrati bitr-o luptS, cu inamicli. 
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Aceste meunevre tretiiie stS,p4nite 
foarte bine, pentru cS. altfel nu aveti 
nicl 0 ^ansa* Abia d\ipa ce veti 
cunoa^te toate aceste lucmri puteti 
sS avansati la gmpa mare jji sS, 
inceratl sS. rezolvati una dintre 

I I 

misiuni. 

in acest moment veti putea opta 
pentru unul dintre cei SO de roboti 
existenti pe care va trebui sSl 11 
ecblpati cu arme pentru a putea 
pornl la luptSL, Ave^i gryn s& nu 
uitati nimici tn caz ci. uita^i, nu 
trebuie sa v3, facet! probleme prea 
mar! pentru cS, exists, ni§te veMcule 
numlte Mobile Field Base care vS- 
vor aproviziona cu tot ce aveti 
nevoie pe parcursul unei misiuni, 

Fifi fSrS mild! 

Robofii §i celelalte elemente simt 
realizate Intr-o graficS. 3D de o 
foarte bund calitate. InsS,, pentru 
a beneficia de calitatea acestela, vet^i 
avea nevoie de o placd 3D destul 
de bund. Asta e, orice e frumos, 
costdl Interiorul robotului, mai pre¬ 
cis cockplt-ul, este astfel realizat 
!ncat sd vd ejute. Exists, un radar 
5 I tot felul de comenzt cu care putetl 
activa armele In cazijd cd suntetl 

1 

atacati sau vreti sS. atacati pe 
cineva, Oricum cred cd ijtl^lr cea 
mai bund apS,rare este atfiU 3 ul. 


in ceea ce priveste sunetele se 
poate spune od sunt extraordinare, 
Spre exemplu Intr-o incleijtare cu 
inamicii veti avea parte de o 
adevdratS, simfonie de bubuituri §i 
de zgomote metallce care exprimd 


foarte sugestiv ceea ce se intampld 
pe monitor. 

Era normal ca un produs cum 
este MeoJiWarrJor sS, dlspund de 
suport multiplayer. Acesta vS, va 
oferi posibilltatea sd Jucati un 
dethmatch cu amici! dumnea- 
voastrd, unde puteti sd le doveditl 
cd sunte^! mai tari decat ei, Dar 
dacd exists, vreo misiune care v-a 
pus probleme §i pe care nu ati putut 
sd o terminati, vd puteti alia cu 
mai multi prietenl sd Jucati In 
mod cooperativ. Cel pu^in ve^l avea 
satisfactia cd ati dus acea misiune 

1 1 

pand la capdt. 

Dupd cate s-au spus si, mai ales, 
dupd ce am jucat acest nou titlu 
produs de Zipper InteraoUvet pot 
spune cd MechW^rJor reprezintd 
un simulator de luptd cu roboti de 
calitate filnd una dintre cele mai 
reunite reallzdrl de aceastd facturd, 
Pentru cei care nu ati Jucat Incd 
acest joc am un sfat: pune-ti mdna 
pe el! See yall! 
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Haideti sa ne indreptam atentia catre ultima realizare a celor de la Outrage. 
Este vorba despre ultimul titlu din seria Descent. 



I n ultima perioadS. toate firmele 
realizatoare de jocami au Incercat 
sS scx)ata pe platSl produse cat 
mai interesante i^l mat atractlve. 
Acest lucru este valabil i^l tn ceea 
ce priveijte genul shooter. Astfel, 
pentru a se mentine in topuri 
implicit pe hard-urile noastre, fie- 
care dintre firmele de care v§, 
vorbeam mal sus, a Incercat ne 
atragS cu tot felul de reallzSlri, care 
mai de care mai originale. Avand 
in vedere acest lucru, mi se pare 
normal ca o firmSL cum este Out¬ 
rage, S3, incerce s3i tinS, pasul cu 
aceastS. concuren^ acerbS, care 
exists in acest domeniu. Probabil 
de aceea au crezut cS a sosit 
momentul sS realizeze o nouS ver- 
siune a jocului D&sa&nt care sS 
uimeascS (bineinteles intr-un mod 
plScut) pe toti gameril fani ai 
acestul gen i^l nu numaJ. 

Chiar dacS acest titlu nu a 
apSrut decat de douS sau trei luni, 
sunt convins cS, acei dintre voi care 
au jucat primele douS versiuni, sunt 
d^a in posesia si acesteia din urmS. 
Acesti gameri se vor simtl tn largul 


lor cand vor juca Descent 5 avand 
in vedere cS au acumulat ceva 
experlenta in trecut. Chiar dacS 
feeling-ul ^i controlul sunt asemS- 
nStoare cu celelalte versiuni, asta 
nu inseanmS cS actuala versiune 
este llpsitS de lucruri noi origi- 
nale, dimpotriva. 

Grafica a fost vlzlbU ImbunS- 

tS^itS lar tn ceea ce priveste su- 

netele, pot spune cS sunt extra- 

ordinare. DacS la versiunile ante- 

rioare grafica era realizatS printr- 

0 combinatie de poligoane si cuburi, 

In Descent 3 lucrurOe stau altfel, 

De data aceasta cei de la Outrage 

au folosit un engine mai avansat, 

bazat pe o tehnologie cu totul nouS. 

SchimbariLe care au fost fScute iti 

1 

vor sSrl in ochl incS de la prlma 
imagine lar surprizele vor continua, 
pe parcurs ce avansesi . MS refer 
la graficSf sunet ^i bineinteles 
actiune, care a fost in asa fel 
ganditS Incat sS vS facS sS vS 
confmntati cu multe sltuatil im- 
previzlblle care sS vS testese 
Instinctele. 





Jocul in sine... 

AceastS grafica avansatS vS va 
obllga Casta tn cazul In care doriti 
sS Jucati Descent 3) sS dispuneti 
de o placS 3D destul de bunS ^i, 
dacS se poate, de un accelerator 
grafic. Engine-ul avansat de care 
vS vorbeam mai sus este tn asa fel 
realizat tncat acum veti putea iesi 
din tunelele ^i coridoarele Intune- 
cate la aer liber. Acum exists o 
oarecare diferentS Intre un zid Jjl 
oltul sau intre clSdlrl. Asta pentru 
ca sS nu vS mai rStSciti si sS 
umblati hai-hui. 

I 

DacS tot am amintit de actiune, 
ce-ar fi sS vS spun cateva vorbe 
despre aoeasta? Avand in vedere 
luand in conslderare ca este vorba 
despre un shooter este normal ca 
actiunea sS fie tipicS unui astfel 
de stil. Ceea ce diferS este intrlga 
care, in acest caz, este deoseblt de 
originals, total dJferltS de ceea ce 
am IntaLnlt la primele douS versiuni. 
Pe langa imbunStStirea graflcil 
a sunetului, au mai fost realizate 
^i alte tipuri de nave si de robot!. 

Foarte spectaculoase sunt 
efectele realizate printr-o combinatie 
de flash-uri, foe zgomote puter- 
nice, pe care le produc armele de pe 
nave cele ale robotilor. Aceste 
arme provoacS distrugeri conside- 
rabile in randul inamicilor. latS iji 
cateva tipuri de robo^eh Tubbs Ceste 
destul de rabid pentru unul cu 
gabaritul a§a mare), Old Scratch 
(face parte din categoria robotilor 
industrial!), G 3 rroCmlsiunea acestuia 
este de a apSra un obiectlv). Gun¬ 
slinger (este dotat cu i^ase tipuri de 
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arme), Tailbot Cun robot dotat cu 
artilerie grea) si Orbot (un exem¬ 
plar de categorie nilc3. totusi 
extrem de putemic). 

To ate armele pe care le veti 
utUiza sunt deoseblt de eflclente. 
Piecare dintre acestea va avea modul 
sSu de intrebuintare in diferite 
ocazii, ba mai mult, este deosebit 
de important sS. adoptati o tactic§, 
de lupti care sS. vS, permits, utili- 
zare unel anumite arme atunci camd 
aveti nevoie de aceasta. Asta pentru 
cSL, In unele sltuatli, cand va fi 
nevoie sS, aotlonati in linlste, nu 
este Indicat sS, folositl un lansator 
de rachete, MS, tntelegeti? 

Cel mai puternic 
supravietiiie;te». 

In ceea ce priveijte multiplayer- 
ul, flrma Outrage a reuijlt sa 
multumesca foarte multi gameri (cel 
putin pe mine m-a surprins plS.cut)^ 
reaJizand un Joe care permite unui 
numSr de opt gameri sSL joace Des¬ 
cent 3 In retea, Acest lucru este 
deosebit de important pentru cS. 
titlul este mult mai interesant atunci 
cand n rulezi in retea. 


DupS. cate s-au zis se poate 
spxme cS, Descent 3 este un titlu 
care Iti permite sS, evadezi din 
realltate. Asta pentru cS, actiunea 
are loc In aceastS, lume fantasticS-, 
unde gamer-ul poate juca rolul 
eroului care T1 invinge pe toti* 


Pentru a nu vS- plictisi cu prea 
multe amAnunte cred cA ar fi indicat 
sA mA opresc aici si sA vA las pe 
vol sA an allz a.ti mai in profunzime 
acest produs, binelnteles dupA ce H 
ve^i Juca, Bye! 
































Episodul numarul §apte... Alt decor, al(i actori, 
aceea^i actiune... Sa asistam oare la na^terea unui 
nou tip de telenovela sau mai bine zis, compunovela... 


n mod normal aid ar trebni sS 
gSsiti o scuptS, introdncere, cai 
tot feliil de idei, amintiri.., oeva 
legal de subiectul artlcolulul. InsSl, 
am atat de multe lucruri pe care as 
dori sS. vi le Imparts,^esc din 
expertenta mea Might and Magic vn 
|i atat de pu^in spatiu la dlspoziWe, 
incat sar peste aceasU faza si intru 
direct in paine. 

O intrecere cu bucluc 

LoGuitorii Erathiei se buourS 
din nou de linl^te pace, rSzbolul 
este dear un coijniar urat, de mult 
uitat, Daj**.. sangele clocote^te n§,- 
vaJnic In vinele tinerllor razboinici 
care au crescut cu povei^tUe acelor 
vremuri pline de primejdii si fapte 
erolce. Nici oei mai bS^trani nu se 
bucurS. prea tare de aceste vremurl 
pas nice. Astfel Sneat Inl^iativa, 
nevinovata la inceput, a Lordulul 
Marltham, a fost primitSi cu entu- 
ziasm. Aoesta a axiunat pe Emerald 
Island, un colt uitat de lume, floarea 
r&zbolnlcllor aventurierilor 
regatului. Motivul? Un concurs 
care avea un premlu deosebit, 


tlnutul Harmondale. Imediat ce 
grupul tllu debarcS, va fl luat In 
priniire de o superbS lady care are 
rolul de „tour guide’’. AdlcS,, ibi va 
explica pe scupt cum sS, te descurci 
printr-un ora§ ^i cam ce functie 
are fiecare cl§.dire. Dar sS. revenim 
la Lordxil nostru /ji concursul sILu. 
Dupa ce 1-ai vizitat vei constata cu 
stupoare ca aceastS, competitie este 
mult prea simplS, pentru premlul 
pe care-1 ofer&. Aceasta constS in a 
recupera duce arbitrului acestui 
concurs ijase oblecte situate undeva 
pe lnsul§,: un arc, o po^lune, o 
pSLiarie, o gresie, o scoicS un 
instrument muzicaJ. Pe langS. con¬ 
curs, Lordul te va ruga, dacS, poti 
si ai timp, sSp afli ce s-a mtamplat 
cu ceilalti concurenti. Treaba de pe 
Emerald Island o termini relatlv 
repede u^or, dupSi care te Imbarci 
pe o corabie si pleci spre noua ta 
cas3,. aventura Incepe... 

La grani^a dintre bme rau 

Prlmul lucru de care va trebul 
sS te ocupi odatSL ^juns in Harmon¬ 
dale este sS, cureti castelul de 


intru^i. SS. ai ^i tu acolo undeva, 
un loc unde sS, te reculegl sE-^l 
scrii memoriile In linifte. OdatSL 
rezolvata problema aceasta potl sS, 
vizitezi un pic tinutul, locuitoril... 
Satele ^1 ora§ele sunt populate cu 
tot felul de UTO-uri pe care poll sfi 
le angajezl obtlnand astfel diverse 
bonusurl, in functie de meseria 
respectivuluL Cred cS nu mai 
trebuie sS, amintesc ce poti face m 
armorerie, fier&rie sau han. Ca o 
completare totusi la tian, dacS, te 
pllctise^ti, poti partlclpa la un joc 
de eSr^i asemUnS^tor celui dezvoltat 
in Ma@c the Gathering ^1 intitulat 
ArcoMage. Pentru a c4^tiga trebuie 
s§, distrugl turn’ul Inamlculul, sS. 
construie^ti cel mai Inalt turn sau 
sS. asimilezi o cantitate anume dlntr- 
o resursa. DawsS, vre’fl mai multe 
detain n-aveti decAt sS-l intrebatl 
pe hangiu. De fapt, o sS, si ai un 
quest. In care trebuie sS» c^tlgl cate 
0 partidA In fiecare tavernS. din joc, 
iar reeompensa pentru reallzarea lui 
este destul de impoitanta. ?l dH«a 
tot suntem Intr-o localitaAe, mseamna 
cS. avem §i case, In care de obicel 
locuieSG „expert teachers'’, dar ^1 
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diver^i Indlvlzl care de-abla 
a^teaptS- sfi le rezolve cineva pro- 
blemele (nu pe gratis bineinteles)* 
Si mcetul cu Sncetul povestea incepe 
sfi se desfSr^oare iar ac^lunile tale 
vor lS.sa urme adanci Hi dezvoltarea 
ulterloarS a actlunii. Quest-urile se 
dezvolta pe douS, linii paralele, iina 
principals. In care vei avea quest- 
nri ce trebuie terminate neapSrat, 
cum sunt oele date de ^expert teachers’* 
sau eliberarea castelulni Harmon- 
dale If i o alta de quest-’ori secmidare, 
pe care le faci doar dacS vrei sau 
poti insS* de pe urma cSrora poti 
ob^lne experientS, bani chiar 
artefacturi. ProducStorii s-au tinut 
de cuvSnt f 1 vom Hitaim !n peregri- 
nSrlle noastre lupte Intre diverse 
grupurl, lupte la care, de asemenea, 
putem partlclpa sau nu. 0 alta 
supfiS. buna de venit sunt..* ei bine, 
cadavrele... cS. doar bietul corp nu 
mai are nevole de aur si nu se 
sup&r& dacS n lu&m noi. Dar vom 
Tn taini ^i confUcte Gu impncatli mal 
profunde la care vom fl invltati sS, 
participam, cum este cazul dezacor- 
durilor dintre elfi oamenij pnvitor 
la statutul Harmondale-ulul. La un 
anumlt moment va trebul sa aJegi 
de ce parte a barlcadei esti, cu 
fortele tntunericului sau cu cele ale 
bineluL De aid campaniUe o vor 
lua pe doua drumurl diferite* DacS 
alegi „tiie dark side*’ al anumite 
quest'uri, iar de partea cealalta 
altele. 


Eroii.. 


Cred oS. e momentul sS astern 
pe foaie si cateva ImpresU despre 
personajele prindpale ale pove^tii 
noastre. Cel patru erol pot fi alefi 
dtn patru rase diferite: goblin, hu- 
man, dwarf elf pot fade parte 
dintr-una din cele opt clase: Knight, 
Paladin, Cleric, Sorcerer, Monk, 
Thief, Ranger, Druid. At§t rasa ckt 
^i clasa vor impune limltele ^1 
caracteristlclle personajelor* Spre 
deosebire de MM6 acum vor exista 
patru nivele de experien^S. ale skill- 
urilor, la cele deja cunoscute 
adS.ugandu-se Grandmaster. InsE 
nu la toate, Plecare clasS poate 
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ajunge grandmaster numai In 
anumite skill-uri in timp ce la altele 
nu poate treoe nici mSlcar la expert* 
In rest mari modificSLri la acest capi- 
tol nu se vad, acelaifi siatem de 
evolutle bazat pe puncte de expe- 
rien^d care prin antrenamente la 
un Gsmmasium te va trece la 
un nivel superior* Cu aceastS. ocazie 
primesti ni^te skill points pe care 
le distribui dupS. dorinta intre 
dlversele aptltudlni ale caracterului. 

Eroii vor fl echipa^i In modul 
deja binecunoSGut veteranilor KPG 
cu diferite arme, armurl artefacte. 

aicl am remarcat cS* blastereie, 
aceste arme care apartin unul vlitor 
indepSLrtat sunt infinlt mal slabe 
declit 0 sable sau mi topor. Singura 
arms, care loveste mal slab dec§»t 
un bolster este staff-ul vr^jltorilor. 
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MJght and Magic VII este o 
conttnuare |1, in mod normal, ne 
a^teptam repare cateva bug-uri 
din verslunile anterloare, Wn pS.cate 
acest lucFQ nu se tntdmpl4, Dac& 
monstrii sunt acum !int^-adevS^^ 
puternlcl §i ceva mai intellgenti 


<clac& stmt Tanffl alL ' 

scape prin ^chimb 

iovlturlle contlriuS prln 

zld in anumite condign blzare. Unil 
oponenfl sunt chiar aproape 
imposlbll de Infrant dar, nu ta*ebule 
ultat cS. poti termlna un quest ^1 
prln aJLte metode, deo&t sS mSce- 
lS.re|ti tot ce IntS^lne^tL DatorltS 
AI-ulul cava mal ridloat adversarll 
care au posibUltatea de a ataca de 
la distan^S, (aid de remarcat stJlul 
foarte bun de lupta al arcbmag*llor) 
vor Inceroa s& se ascunda de 
acolo sS. tragS ta tine, Dar, la fel 
cum tl se Intimpia si tie, daci, e 
ascuns dupS un st^p, de exemplu, 
el nu va putea trage pe langS 
obstacol §1 toate prolectilele sale se 
vor irosi In lemnul stUpulul. 

Adi sSl nu ult. Eu nu am 
reu^it sS, fac quest-ul care promo* 
vea^ vrSJitorul la rangul de Uch, 
tocmal lucrul pentru care am ales 
sa termln Jocnii de partea rauor. 
se pare cS, nu sunt slngurul care 
m-am lovlt de aceastS. problem^. 
SDO a^teptam un patcblll 

Un alt aspect La care a^teptam 
ceva ImbunS-tStiri este graflca* 
Monstrll sunt bine reallzatl destul 
de detailatl, dar asta daca sunt 
privl^i de la distanta. In momentul 
In care te apropil de el subit, ai 
nevoie de ni^te ochelarl cu dloptrll 
enorme pentm a mai putea distinge 
ceva. SI filnd un joc In care magia 
este la ea acasa af fi vrut eu sa 
vad ceva efecte speotaculoase, ca 
dear de-aia ml-am luat Banshee. 

Luate una peste cealalta, Jkfj^£ 
and Magic VU mi*a mancat doua 
saptamani din vla^a, zi noapte, 
lucru care nu 1-a mal reallzat un 
joc de foarte mult timp,sa speram 
ca urmAtorul Might and Magic, care 
din cate am aflat este deja In plan, 
va fl superior acestel variants 
pentru ca noi, gamerll, meritam 
produse de calltate, daca tot ne 
pierdem noptile cu ele* 
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P entru multi dintre noi 3DO 
este sinonim cu Might and 
Magic. Si nu degeaha,.. Acest 
univers care a dat nastere la doua 
serli de jocuri complet diferitCt una 
de RPG'Uri si cealalta de strategii 
turn-based, este poate unul dintre 
cele mai apreciate la ora actuala, 
Pe oricine intrebi, a jucat fie Might 
and Magic (I-VII) fie Heroes of 
Might and Magic (I-III). 

Dar, de-a lungul intregii sale 
activitati aceasta companie a lansat 
mult mai multe produse, toate la 
un nivel ealitativ destul de ridicat. 
Si nu s-au limitat numal la PC^ 
incercandu-si norocul si in lumea 
PlayStation-urilor (High Heat Base¬ 
ball 2000, Army Men 3D) si con- 
solelor Nintendo 64 (BattleTanx). 
Dintre titlurile de PC ce poarta 
emblema 3D0 amintesc, pe langa 
cele 2 deja mentionate: Army Men, 
Army Men 2, Uprising 2 si mult 
mai recentele Requiem: Avenging 
Angel si Meridian 59: Dark Aus¬ 
pices (Joe on-line). 


Acolo unde mintea brateic 
conlucrea/a fructuos... 


central al 3D0 situat in Redwood 
City (USA), SIX) nu este doar un 
distribuitor de jocuri, el detinand 
controlul asupra unui studiou 
renumit, Hew World Computing 
si colaborand foarte bine cu un 
altul, Cyberlore Studios, Primul 
dintre ele este r^spunzator pentru 
cele doua serii de succes care isi 
au ca decor Enroth, iar in ultimul 
timp, Erathia. 

Cyberlore Studios a fost 
infiintat in 1992, de o echipa ce a 
para sit SSI imediat dup§. lansarea 
jocului The Dark Quiiin of Krynn. 
Primul lor Joe si implicit primul hit 
a fost Al-Qadim: The Genies Curse, 
Va mai aduceti aminte de el? Pentru 
mine a fost o adevarata revelatie, 
a fost unul din primele jocuri ce 
iese din genul strategie, pe care 1- 
am jucat. la colaborarea din 

1997 cu New World Computing, mai 
precis la extension pack-ul Heroes 
of Might and Magic ILPrice of Loy¬ 
alty, au mai produs un alt pack 
pentru Blizzard, si anume Warcraft 
11: Beyond the Dark Portal. In acest 
moment in computerele de la 
Cyberlore Studios se afla Majesty, 
titlu ce va fi distribuit de Ripcord 
Games. 



portile acestei institutii au iesit cele 
doua Uprising, precum si cele doua 
Requiem (Wrath of the Fallen si 
Avenging Angels), Istoria acestei 
micute companii este foarte scurtS., 
ea incepand in 1994 cu doi temerari 
intr-un garaj. 

Desi nu este atat de important, 
trebuie mentionat totusi si 
care este specialista consolelor in 
cadrul firmei 3DO. 

Aceasta este pe scurt 3D0. Sa 
speram ca viata acestei companii 
nu se va incheia prea curand, 
produse precum Might and Magic 
demonstrand din plin calit^ile 
colectivului. 


Toate aceste aparitii au trecut Un alt studio, ce apartine de 

inevitabil prin birourile sediului 5D0, este Cyclone Studios. Pe 
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A rmy Men IT reconstruieste 
scenarii de Inpta clasice 
intr-o noua dimensiune si 
anume intr‘un mediu extrem de cu- 
noscut noua: bucatarie, dormitor, 
baie. cuptea din fata casei si chiar 

’ T f 

garaj. Suntem introdusi intr-o noua 
Itime a strategiei, unde, exista niste 
arme inedite cum ar fi lupa Cfolsita 
pentru a topi soldatii inamici), ara- 
gazul (o arma care se declan seasa 
cand ti-e lumea mai draga si-ti 
topeste toti soldateii) sau cutiile 
de spray. 


Inside 

Total se concentresa in jural 
unui singur personaj: „SARGE’' 



(sergentul), acesta nind unitatea de 
comanda principala, cel pentru care 
sacrifici mai totul numai ca sa nu 
moara, pentru ca daca se intampla 
acest lucru... apare un ecran atat 
de cunoscut noua gamerilor si 
anume: THE END (suna cunoscut, 
nu?>. 

Du pa Indeplinirea fiecarei mi- 
siuni „castigi” cate un ^jfilmulet"" 
foarte simpatic. Toate aceste cut- 
scenes pot fi visionate ulterior din 
„arliiva tactica”, dovada ca ai 
trecut cu bine prin focul inamic si 
ca ai supravietuit calvarului. 

Ideea principals este fuga, Fugi 
ca sa eviti focul inamic, fugi ca sa 
„culegi” power-up-uri, fugi ca sa nu 
te „friga" aragazul etc. Bine, bine, 
dar ptoa ctod domnilor, ca eu dupa 
vreo ora de fugit m am cam sS^turat 
iar in momentul in care iti dai seama 
(ceea ce se intampla foarte curand) 
ca alte unitati noi nu vor aparea 
pe tot parcursul jocului, chiar ca 
devine plictisitor. Noroc cu filmu- 
letele despre care am vorbit mai 
devreme, care sunt foarte „coor si 
care au rolul te a te mai distra 
putin. 


C indatenie la puferen ±i trciar | 

Pai, cam asta a fost despre „in- j 
side the game’'. Acum sa vorbim j 
despre alte chestiuni. DupS. cum am ^ 
spus are filmulete interesante. ] 
Muzica este de tip militaresc, cu j 
un ritm aproape dracesc. Sunetele ] 
sunt „la obieet”, neavand nici un j 
artificiu. Desi grafica lasa destul ] 
de mult de dorit, nu este chiar de \ 
aruncat. Si ca sa nu flu rau, as ; 
putea spune despre acest titiu, ca, I 
deoarece nu are cerinte foarte mari, S 
este jucabil si pe sistemele „mai 
slabute”. | 

Mie, since r sa flu, mi-a mai pla- i 
cut si felul in care sunt exprimate 
toate caracteristicile soldateilor (de 
exemplu, inaltimea lor este j 

exprimata in centimetri, viteza in I 

centimetri/secunda, greutatea in 
grame). As mai putea spune doua ^ 
lucruri pozitive despre Army Men j 
11 si anume ca: are interfata foarte i 

7 J 

usor de manevrat si tutorialul este 

t T 

foarte usor de priceput (cu o 
singura conditie: sa stii limba 
engleza). 
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uite-a$a, intr-o zi, mi-a picat in mana „Skul] Caps” 
care zicea ca e pus pe strategic $otii. Instalez jocul 
pe hard, ce sa vezi. Hm, stati ca va spun eu. Da% sa 


nu radeti! „O.K. man”? 

P ovestiutza spune aija pe Umba 

el ^engll^eascS,”: ^Aufostcdata 

ca niciodata niste chei. Tot 
1 

ce vroiau ei era pace peste dar 
au apSrut pglro^il. el vroiau 
pe^te... dar, pe totr. Si, ce siceti? 

Prlma mlslune se desfa^oarS, pe 
o hartSl unde sunt reprezentate 
doua ^3,ri: insula britanicS si in¬ 
sula Irlandei Cde Nord si de Sud). 
Tu te afli cu „Slaillies” In AngUa, 
iar „Hairles” In Irlanda. Tot ce tre- 
bule sS, facl e s§,-i pui „la respect*’ 
pe bAle^U rai (hairies). De ce nu 
ma mlr ca irlandezii nu vor sa facS 




pace Gu englezii, ^i-^i tot pun bombe 
unii la al^U, 


Strategy? 

Strategla, dacS v5, puteti in- 
cbipui cSL exists una, este una 
distractivS, spun cei de la 3D0. in 
tot jocul nu am Intalnit decat o 
singura unltate, fi adicS chelu*, 
respectiv pArosu*, care nu prea 
diferS. intre ei- Unui nu are pS,r 
(skuUies) si e colorat In rosu, iar ce* 
lS,Lalt e albastru si are p3^r (bairies). 

AceastS, „unic3, ^i singulars,” 
unitate poate fi transformatSL trx „ce 


vrea muschii no^tri”: muncltor, 
constructor, soldat sau om de 
^tlinta, Fiecare IndepUne^te cate o 
singura func^ie, care-i ejunge. 

Cel mai destept e omul de ^tiin^, 
care, studia^A ^ Pe-acolo ce poate. 
De exemplu, poate studia animAlu- 
tele de pe plaiurile patriei mumA, 
care sunt „garlll” in joc: sconcfi, 
^erpi, vacl, pe^ti, vulpi ^i iepurl . 
Pe toate le aduci la camenii de 
stiintiL, ei le cerceteazS, pe toate pfir- 
tile, dupS- care inventeazS cateva 
masinArii diabolice, cum ar fi: vaca 
explozivS. sau masca de gaze etc,.. 

Mai studlazA el §1 aite chestU, 
cum ar fl: ploaia de foe, cutremurul, 
tunupile, catapultele, f ocurile electrice 
altele. Cred c^ toate acestea v-au 
convins cS este o strategle exce- 
lentA, deci, vl-1 recomand cu o mare 
fierbinteal^. 

0 notS. de tnebeierei Cred cH 
titlul a fost creat pentru copO, def 1 
nu am vSzut nici o recomandare 
de felul acesta. Are manuai de 
utillzare pe CD. DacA a fost creat 
pentru adul^i, eu af spune cA este 
recomandat adul^llor ce se Inca- 
dreaza intre varstele 6-7 anil DacSl 
atl ajuns p4nA aici cu cltitul, 
inseamnS, c3r sunteti ni^te eroi! 
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Ca orice firma care se respecta, ca orice 
titlu bun care este lansat pe piata, era mai 
mult decSt obligatoriu ca cei de la 3DO sa 
realizeze Uprising 2: Lead and Destroy. 


U ™ ooua um pani egale 

de strategie In timp real 
CUTS) rt^D-shooter’'. Pe tot 
parcureul acestui joc^ trebuie 3& 
dovedeijti c§, eeti un bun tactician 
dar If I un foarte bun pilot. Spre 
deosebire de verslunea ajiterloarS., 
!n UiS storyline-ul este schimbat 
radical. Astfel, dac& prima data 
luptai pentm llbertate (uprising = 
revolta), acum lup^l pentru supra- 
vletuire, deoarece o rasSL de extra- 
terestrii amenintS cu eradlearea 
rasel umane. In Upr’lsiln^ S te aJS.- 
turi Qrupului de ComandS, Aliat 
Indepline^ti paste 28 de mlslunl la 
bopdul tajicului de luptS C„wraitb”)* 
PStniantul, pentini a putea rg.spunde 
prompt amenln^Srll extraterestre, 
s-a solndat In trei factiunl, de unde 
rezulta, o mare varietate de unitSLti 
de luptS. modaLitS.ti eficiente de 
replies.. Pentru a fl introdus In 
atmosferS, exists un tutorial 
destul de u^or de parcurs §i de ur- 
mSrit. Fundamental, in Uprising S 
va trebul sS te Imparti intre lupta 
efectivS gestlonarea resurselor 
si unltStilor, ceea ce nu este deloc 
u^or* o mlcS eroare ducind tnevi- 
tabil la ratarea mlsiunll. De aceea, 
strategli de la SDO au creat o 
interfatS (HUD - Head Up Display) 
foarte u^or de foloslt atat in modul 


„gestiune" cSt si in 
modul „luptS”. HUD 
ellmlna toate Informa- 
tiile care nu sunt vitale, 
afisandu-le doar pe cele 
cu adevSrat impor- 
tante, ISsand jucStorul 
sa se Goncentreze asu- 
pra eUmlnSrii prezen^el Inamice. Pe 
tot parcursul, exists asa-numitele 
^power-up-url", axiestea fiind nlifte 
pachete de unitSti supUmentare, ce 
pot fi teleportate pe eSmpul de luptS, 
atSta timp cSt exists puncte de 
comandS disponlbile. 

Concepte de joc 

Un concept inedlt la Uprising a 
fost introducerea ^citadelei": o elS- 
dire de control a bazei de operatil 
ifi in acela^t timp de apSrare, fUnd 
cea mai rezistentS cladlre, Un aJt 
set d© clSdiri a fost creat pentru a 
putea beneficia de mai multe tipurl 
de tmpe de asalt dar ^i cu rol de 
apSrare, cum ar fit infanterie, tan- 
cupi u^oare ^i grele, bombardiere, 
turele laser^ apSrare antiaerianS 
etc... De asemenea, nu a fost uitatS 


implementarea Smtunatatirea 
modululul „r&d - research & de¬ 
velopment”, cu unic scop de a face 
upgrade la unitStUe existente, care, 
astfel, devln mai rezistente, rapide 
§i distructive. 

Modul de abordare al tacticii de 
atac este diferit pentru fiecare mi- 
siime. Astfel, teleportarea infanteriei 
are rezultate maxime atunci cand 
se doreifte distrugerea de clSdlrl. 

Grafica din Uprising S cu 
multe tmbunStStiPi fatS de prima 

T I 

versiune: este mai „finS", toate 
texturile si poligoanele fund foarte 
bine definite. AceastS versiune este 
suportatS cu suoces de o placS 3D 
Voodoo 3, ceea ce adaugS mult la 
nota grafloS. Muzica este extra- 
ordinar d© bine incadratS In actiune 

T 

fiind scrisS sub forma de piste audio. 
Sunetele sunt foarte bine realizat©. 

In modul multiplajrer exists trei 
felupi de abordare: Normal, Racing 
si Deathmach fiecare cu nifte 
caracteristici inedlte, ceea ce face 
din Uprising S un produs destul de 
jucat In acest mod. 


Pentium 
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Ma intreb, oare cati dintre voi au jucat Heroes of Might & Magic 2? Cred 
ca destul de mul^i! De ce oare? Poate pentru faptul ca este unul din acele 
jocuri care nu mor. 


Ei bine, aceasta, poveste a 
lordului Ironflst, a regatulul Enro- 
th’ulul a tuturor personajelor care 
11 IncoiiJoara, imi este foarte cu- 
noscnta.* Este o poveste foarte 
interesantS, care s-a continuat de-a 
lungul anllop, dar intr-un mod 
oarecum interesant Inedlt* Astfel, 
toate aceste pepsonaje: Lordul 
Ironflst SmpreunS. cu mostenitorii 
lul (Archibald Roland), Lordul 
Griphonheart §1 fiica lui Regina 
Catherine, Nicolai ^i multi edtll fac 
parte dlntiM? saga eplca numltS pe 
scurt „Mlght 8e Magic”. Aceasta st& 
la baza a douS, jocuri Intitulate 
astfeL Primul este ^Heroes of Might 
& Magic” ecu trei pS,rti la activ 


A u trecut trei ani de cand 
puternlcul Lord Ironflst a 
murlt, l&sajid In urma sa 
dol fU, care acum se lupt& pentru 
tronul EnrothuluL Bineaji^eles cS 
ceUal^i regi vecinl, nu numai fii 
lordului Ironflst, doresc sS. conducS, 
acest re gat hogat, prosper |i de 
legends I 

Din acest moment lupta pentru 
putere Incepe, si tu, un general 
straiucit care are prinse la piept 
mai multe decora^ii decat fire 
cSlrunte, al posibilltatea de a alege 
calea binelui sau a r^ului, ^utSnd 
astfel pe unul din fll lordului s§. 
rS-manS, st&panitor absolute 

Piecare titlu care apare pe piaffe 
trebuie sS aibS. o poveste de mceput, 
un story-line care s& ne atragSL, sfe 
ne faca sa cumparam produsul, 
dupa care sa mergem acasa ^1 sa 
nu ne mai dezUpim din fata calcula- 
torulul. 

Se pare ca cel de la New World 
Computing au reu^lt, ba chiar mai 
mult de atat, au creat un adevarat 
mlt la baza caruia stau doua cuvlnte 
,,Might” ^i „MagiG”* 


pana la data acestul articol), pe 
scurt HOIUM, care este un „tupn- 
based strategy” lar cel de-al doUea 
este intitulat chiar „Might Se Magic” 
CpreSGurtat MM - cu ijapte eplBOade 
pana acum) ftlnd un „role-playlng 
game”, ambele flind to topurile 
sufletele gamerilor din toata luoiea, 
poate datorita chiar acestai pove^ti 
fantastice ^i extraordlnare totodata. 


$1 dacS itu „strate^^' atunci ce? 


HOMMS este un joe de strategle 
^turn-based”, adioa pe ture. Aceasta 
toseamna ca pe tura ta po^l exe- 
cuta mai multe actiunl cum ar fl: 
explorezl ^Inutul Inconjurator 
(harta), recrutezl erol fl creatupl, 
te lupti cu monftrii, construiefti 
ciadlrl to cetstelul tau, culegi resurse 
sau cucereftl fortare^ele adver- 
sarulul. Pe tura lul, adversarul 
uman sau computerul, face cam 
acelafl lucru Incercand sa te 
Snvinga. 

HOMM2 a adus multe Imbu- 
natatirl fata de versiunea prece- 
denta. 

Unul din lucrurlle cu adevarat 
pozitive la H0MM2 este varletatea 
marimii hartilor de joc, unele mlci, 
altele extra-largi. Aceasta face ca 
unele din misluni sa fie la modul 
„oare pe care" (nu ai timp sa-tl 
creezi o for^a mare fl mai mul^i 
erol cu care sa atacl) sau axate to 
principal pe partea de strategie fl 
acumulare In timp, de monftri, 
resurse f i eroi pentru a da „lovltura 
de gratie”. De asemenea arena de 
lupta totre erol este la dlmenslunl 
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inArite, ceea ce creazS destul loc 
pentru o multime de creaturi mapi 
cum ar fi: Dragoni, Griff ini etc... 

Tipurile de ora§e sunt definite 
dupa tlpul de erou care se integreazU 
cel mai bine in Hpelsaj”: Knight, 
Barbarian, Sorceress, Wizard, War- 
lock Necromancer. Binein^eles c& 
potl recputa de exemplu un 
Knight (Cavaler) !ntr-un Necroman¬ 
cer Castle, dar nu se va comporta 
la fel de bine tn lupta precum un 
Necromanceri 

Se pot ad&uga multe alte cl&diri 
care te vor gjuta s3,-ti aperi castelul 
ori de cate ori este atacat: turnupl 
cu sageti, pod suspendat ^i chiar 
un c§,pitan al gSrzii, ce se comporta 
aproape ca un erou p poate mvata 
chiar iji vraji de primul nivel* 

In fiecare castel exista o paJeta 
variata de generate 

fiecare de catre un tip specific de cia- 
dlre, diferite de cele pe care le vei 
gasi In celelalte fortarete, de aici 
creandu-se strategii noi si diferite 
pentru fiecare erou si tip de creatura. 

VrSjiLe nu mai trebuiesc memo* 
rate ca in prlma verslune, Acum, 
toate vrajile se pot executa datorita 
unui sistem constituit dm puncte 


personejelor dm joc: Wizard Nec¬ 
romancer. Acestia sunt mai mult 
1 

axati pe puterea magiei decat pe 
cea de atac ?i apararei 

Personajele sunt cu mult imbu- 
nata^lte, putand dobandi calitati 
secundare cu trei nivele de com- 
plexitate: basic, advanced §i expert. 
Unele din aceste abilitati sunt cu 

I 

adevarat folosltoare: Eagle Eye ^ 
poti In vat a din vrSjile pe care 
oponentui le folose^te In lupta, Ar¬ 
chery - adaugA intre 10-30% la 
ataoul cu arme la distant^, Estates 
- adauga bani la fiecare turfi, etc... 

Toate ciadirile se construiesc cu 
resurse, care se pot obtine In fiecare 
tura, daca mmele care le produc 
sunt sub controlul tau. 


Mici tactici de joc 

Incercati sa obtine^l controlul 
aaupra a cat mai multe mme pentru 
a putea construl mai repede decat 
adversarul toate ciadirile dmtr-un 
ora§. Explorati cat mai mult harta 


mmele produc destul aur, acumulati 
puncte de experienta dm comori, 
nu bani. Inamtea flecarei lupte, cu 
adversarul sau cu creaturile de pe 
harta, salvatil 

Nu Gonstmitl ciadiri mutile La 
inceput! De exemplu, nu construi^i 
Marketplace la inceput, doar daca 
Vi se cere pentru a construl un alt 
tip de ciadire ce produce fimte. Daca 
se poate, sa ave^l cat mai multe 
ciadiri care „produe” creaturi, pana 
la afaj^ltul prlmel sSpiam^. 

Concluzii micutzo-micutze de tot 

Am un prieten care de la 
momentul aparltlei SOMM2 a jucat 


de fase luni. Eu nu am reusit sa-i 
bat „recordur nicl In ziua de astazi, 
f I crede^l-ma ca m-am straduitl 

La partea de graficA s-a lucrat 
oel mai mult, producatorll aducand-o 
la un nivel cu adevErat extraordl- 
nar. Grafica este SVGA fi de buna 
calitate. De exemplu, In lupta, toate 
vrSjlle dm joe au o reprezentare 
grafica diferita una fata de cealalta, 
fi, daca o creatura moare, nu mai 
dispare cl ramane la pamant pana 
se termina totul. 

Combinatia de sunet bun f i mu- 
zica de tip medieval este o adeva- 
rata movatle la vremea ei. 

Partea de multiplayer este foarte 
bine conceputa, filnd unul din 
produsele jucate destul de mult m 
multiplayer, la vremea lul* 

Daca relatam totul la proaspa- 
tul aparut H0MM3 (luna martie 
a.c.), nu cred ca nl se va mai parea 
un joc extraordinar, dar sa mcercam 
sa vadem totul prln perspectiva 
gamerTdui de acum ca^lva anl, cind 
HOMM2 a fost un adevarat hiti 


care se consuma la executarea unei 
vrSjl. Aceste puncte se pot reinnol 
in castel, poposmd cu eroul tlmp 
de o zl, m interior. 

Exista doua adl^ii noi In galerla 


pentru a gasi comori fi resurse, 
dar tntotdeauna este bme sa aveti 
f i un erou care sa stea aproape de 
castel pentru a-1 apara in cel mai 
scurt timp posibil* 

in momentul cand orafele fl 
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Daca tot i-am dat not cu tenisu^ asta la rubrica de PlayStation, hai sa nu ne 
dezmintim $i sa continuant tot cu jyiortul alb. 


ul^i dlntre nol, fanil 

tenisxilul, ^1 nu nuinal, o 

cunoastem din trans- 
1 

misiunile sportive ale televiziunilor 
pe tanfi-ra Anna Kournikova, sim- 
patica Juc^toare de tenis de origins 
rusS.. Multi dlntre ace^tia, mai ales 
bSlietli, ee vor bucura foarte tare 
sA audU cS, cei de la Hainoo au 
prodiis ^i lansat un simulator de 
tenis care are In centru figura cele- 
brei tenismene. Ce ^ansa ne-a lovit! 
Vom Juca o partldE amlcala cu 
frumoasa tenlsmenS. Bucurla 
este imensSI 

Dar iji de scurtS, duratfi., 
Pentru cSL tot elanul ne este 
t&lat de cS.tre creatoril joculul 
in momentul in care veti fac 
cunoijtln^§, cu graflca, v& ve 


daseama 
ca puteti Juca 
^i cu Madelinej 
AUbright si ba- 
bar nu avett 
Pute^l clUar s& 
credeti cS, e fru- 
moas’a. Toate 
acestea din cauza 
graficli, care se 
BitueazS, pe undeva prin zona epocii 
Spectrum. Person^^ele sunt extrem 


de micute, mlfcArile acestora sunt 
destul de caraghioase. Putem insA 
privi ijl partea frumoasS, a lucru* 
rilor. Vom avea parte de o distractie 
pe cinste. 

Personajele §i arenele 

Pe c4t de caragloasA este grafica 
din Anim Koumikov^s Sm&sh Court 
Tennis, pe atat de captivant este 
gameplay-ul. Aijadar dezam&gltl nu 
vom fi. San nu de totl 

Person^ele sunt In num^r de 
20 ^i pot fi de ambele sexe. Cate 
zece din fiecare, ca sSL nu 
zicem cS, nu e egalltate. 
Aceste personae au chlpuri 
destul de slmpatice, chlar 
dacd. par deaupa;|i dintr-o 
revlstS. cu benzl dese¬ 
nate* Arenele sunt pe 
- mgLSur&. rai, ctne mal 
are ocazia sS. Joace tenis 
din Hong Kong panA^n 
Paris, pe podurl, pe auto- 
strSiZi sau in parcuri, 
printre masinl sau biol- 
Glete? in concluzie pu- 
tem opta pentru una 
dintre cele 14 arene de 

care cei 
de la Hamco nl le-au 
pus la dispozitle 
acoperS. o gunil 
larga de pre- 
ferinte. 
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Se poate Juca in modul exhibition, 
In care este vorba despre simple 
meciurl care la randul lor pot fi 
single sau double. Locurile r&mase 
vacante In acest csaz, vor fi ocupate 
de c&tre AI, care se descurcS, destul 
de bine. 

Mai exists, ^i tournament, care 
se poate desf&fura Sntr-\ma dlntre 
cele patru arene consacrate (Marea 
Brltanie, Pran^, Statele Unite sau 
Australia), sau pur §1 simplu in 
stradA, caz in care vel avea ocazia 
unicA de a Juca tenis In templul din 
Asaicsa, pe podul din Osaka, sau in 
Times Square. Modul urmAtor se nu- 
me^te Smash Blast ^i poate fi jucat 
doar de cAtre doi sau patru gamerl. 

Cu inSna pe rachetS 

Am lAsat la urmA varianta prac¬ 
tice, deoarece aoesta este cal mai 
important. In prlmul rand vei invA^ 
cum se executA corect servele. Lucru 
care nu este deioc simplu. Vei arunca 
In sus mingea, dupA care o vei lovi, 
Dar trebuie sA alegi momentul 
oportim, aatfel Incat sA nu love^tl 
nicl prea tare, nici prea Incet, nlcl 
prea sus, nicl preajos. Potl Imprima 
un anumlt efect mingll, prln folo- 
sirea unor taste. 

De asemenea, te vei familiariza 
cu toate loviturile pe care le poti 
folosi In meciurl. Loburi, revere, 
back-hajid-url fi aite lovituri pe 
care nu le cunoaf te unul nepregAUt 
In a,le tenisului. Tot pentru antre- 
nament, se poate opta pentru o par- 
tidA de tenis la perete, fArA adver- 
sar. Astfel, antrenat f 1 tncalzit, nu‘^1 
mai rAmane altceva de fAcut decat 
sA cucerefti toate tltlurile posibile. 
In scurt tlmp vel fi number one. 

Despre aspectul grafic pe care 
cel de la Namoo 1-au ales pentru 





AnnM Koiimlkova*^ Sm^h Court 
Tennis se poate spune cA, In cluda 
faptulul cA pare putin cam demodat 
pentru vremurUe acestea, reprezintA 
0 schimbare. Alegerea lor este una 
care pune accentul pe aspectul 
comic, fi, trebuie sA recunoaftem 
cA este In oarecare mAsurA ort- 
glnalA. Defl nu vom avea parte de 
calitate din acest punct de vedere, 
cu sigurantA vom avea parte de 
dlstractle. 

Si dacA am amintit despre 
aspectul grafic, am fi nedrepfi dacA 
nu am amintim filmul de intro¬ 
ducers, care cum era de afteptat 
are in centrul lui figura tinerei 
tenlsmene, f 1 este constltult din sec- 
vent e din meciurile acesteia. Vom 
vedea unele dintre cele mai reunite 
lovituri ale acesteia, pe care apoi, 
le vom putea Incerca pe parcursul 
Jocului. 

Nu puteam sA nu mA leg putin 
fi de simete, pentru cA am o mare 
nemul^umire cu prlvlre la acest as¬ 
pect, fi anume muzica, care este 
de-a dreptul plictisltoare. Bine cA 
mAcar In tlmpul partldel aoeasta se 
oprefte, oferlndu-ne ocazia de a 
asculta zgomotul rachetelor fi al 
mingll, care sunt foarte bine reali- 
zate, nlmic de zis. 

Af adar, dacA doriti sA jucati o 
partidA de tenis fi In acelafi tlmp 
sa va distra^i copios, nu ezitati sa 
puneti mAnutele pe Anna KoumJ- 
kova^ s Smash Court Tennis. Nu 
aveti nlmic de pierduti lar dacA 
nu sunteti un fan al genului sau 
prefera^i alte productil cu un as¬ 
pect grafic mult mai series, mAcar 
de cuplozitate sau pentru palmaresul 
vostru, nu ratatl titlul celor de la 
Namco. Pe pozl^il f l servitl cu fortAi 




Producator: Namco 
Distribuitor: Sony Overseas 
Bucharest Office 
Teh 01’*2g44710 
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SB Live! si LivefWaie 2.0 


9 

Cea mai recenta placa de sunet produsa de cei de 
la Creative Technologies incepe sa-§i dezvaluie 
adevaratul potential ... 


P rlmul meu contact cu plficile 
de sunet SB Llvel SB Live! 
Value a fost de nature s& mi. 
punS pe ganduni. Sincer, mai aJes 
SB Llvel Value xnl-a atra^ atentla, 
prln muHlmea de func^ll pe care le 
of era la un report calitate/pre^ care 
momentan sfldeaza orlce concu- 
renta. Japt pentru care, contrar 
obiceiurllor male de adversar 
convlns al mai vechilor AWE-url de 
la Creative, am inceput monlto- 
rizez site-urile importante de Tiserl 
de SB Live! i^i SB llvel Value, sim- 
^Ind c§, avea multe am§.nunte 
importante de aflat despre cele douS, 
noi plAcl. Geea ce s-a Intamplat, 
Am aflat un am&nunt pe care 
Creative nu a i>us initial accentul, 
probabll deoarece nu erau ancS. 
decl^l asupra vlltorulul SB Llvel 
a strateglei de management a 
produsului pe care s& o adopte. 
Dac& initial imaginea structurli 
Live! Llvel Value era una static^, 
lata ck flrma producAtoare a decis 
sSL rupa gura pletei de piaci de sunet 
^1 foloseascl. In sfar^lt marele 
avantaj oferit de procesorul 
EMU 1 OKI, care este inima celor 
douSi pl&ci de sunet. Acest mare 
avantaj este arhitectura deschlsS. a 
procesorului BMUIOKI. 

Ce mseamnA aceastA arhitecturA 

Settings----i 


Effect fteveib 






Perameiet 


Vdue 


RoAecbonsOeta^ 
Lflts Reverb 
Reverb Deiai^ 


c 

i 

4 Si» 

^ Diffu(ion 
^ Air Absotptioo KF 
Q HF (HiQb Freqyecc^f) 
^ Dealing Rats 
^Detvjnsio Deoih 


19 imec 

02 dB 

29mtec 

100 

5000 Ks 

QOH? 

0 % 


d 


1 I 


0 parte din parametrll 
noulul reverb al SB Livel 
SB Livel Value, venlt ou se- 
tul de drlvere LivelWare 


descMsA? Nimlc mai u^or de Inteles 
utjJi5;at. EMUIOKI oferA suport 
hardware pentru aproape orlce 
operatiune de procesare audio, pe 
mAsurA oe se dezvoitA software-ul 
necesar. AdlcA, Iti cumperl placa, 
deja pllnA de functU efecte, pe 
mAsura aparl^lel acestora, Instalezl 
driverele cele mai noi, care adaugA 
nol posibihtAti de procesare audio. 
Cum ar fl efecte nol, sau acelea^l 
efecte cu mai multi parametri §1 o 
calitate audio mai bunA, lar pentru 
JoGuri, arhitectura desohlsA ficseamnA 
posibilltatea SmbunAtA^lrll iji des‘ 
voltArll API-ului EAX, a cArul sar- 
cinA este de a folosl cAt mai bine 
procesorul BMUIOKI pentru reda- 
rea audio tridimenslonalA a surse- 
lor de sunet, dar fl a caracte- 
ristlcUor acustlce ale mediului, 

LivelWare 2.0 

Aoesta este numele ppoaspS,tului 
apArut pachet de drivere fi pro- 
grame utllltare, pe car© Creative 
Technologies 1-au pus la dispozitia 
utillzatorilor SB Livel fl SB Livel 
Value. Inalnte de aparltla acestui 
pachet, un altul a fAcut paf 1 timizi 
spre utillzarea arhltecturil deschlse 
a procesorului EMQIOKI, adAugand 
incA un ©feet - un Fr&guejioy 
ShlfUier - si posibilltatea controlulul 
din mixerul soft a balansulul Front/ 
Rear pe cele douA lefirl stereo ale 
plAcilor Llvel, latA InsA cA Livel 
Ware 2.0 vine In for^A, aducand 
multe lucruri nol utillzatorilor, fie 
el gamerl, muzicieni sau melomani. 
Sau toate acestea la un loc. 

Reverberafie 

Af mentiona pentru Inceput 
ImbuiiAtAtirile mgjore aduse efec- 
tulul poate cel mai foloslt In contu* 
rarea unui mediu acustic, fl mA 
refer aid la reverb. DupA lejera 
instalare a pachetulul LivelWare 
2.0, primul loc In care m-am dus a 
fost panelul de parametri al 
reverbulul. ^1 mi-am descMs larg 
ochll a ulmlre. In vlata mea nu mai 


72 LivIL 



Controlul func^lllor plA- 
oiloF Livel Gate almpUfloat de 
noua interfa^A grafioA a 
mlxerului fl surround*uLul. 


vAzusem ataxia parametri de reglej 
pentru acest efect - peste 20. Acum, 
reverbul sunA profesional, mult mai 
natural f i mai cald decat in versiu- 
nea anterloarA. Pentru gamen, toate 
aceste lucruri sunt relevante in 
mAsura In care reverbul este unul 
din elementele de bazA al© API-ulul 
EAX (care InseamnA Bnvlronmen* 
tal Audio extension, nu?), lar 
exlstenta mai multor parametri de 
control al acestuia nu face decat 
sA mAreascA reaJismul f i sA IncingA 
feeling'Ul p© car© acest efect 1© va 
aduce Injocuri, prin uneltele de pre- 
lucrare a sunetulul oferit© produ- 
cAtorOor. 

EAX 2.0 

incA de dlnalnte de LivelWare 
2.0, drivere noi aduseserA numArul 
de surse audio ce pot fi simultan 
procesate tridimensional In jocuri 
la 52. Care sunt toate hardware, 
spre deosebire de A5D 2.0 de la 
Aureal Semiconductors, care oferA 
16 voci hardware fi 16 software. 
Sub acest aspect SB Llvel fl Llvel 
Value sunt plAci mai rapide decat 
cele bazate pe procesoi*ul Vortex 2. 
in plus, LivelWare 2.0 aduce o certA 
ImbunAtAtlre a procesArli tridlniem 
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slonale a sunetixlui, implementarea 
HHTF fllnd net superloarS celei 
anterioare a EAX 1.0. Mai mnltf 
EAX 2.0 aduce dlstinc^la 
pozi^lilor sus/Jos ale sunetultii, 
relatlv la auditor. Toate aceste 
Imbunata^irl clare m-au ejutat spre 
exemplu desoopS^r Coraul 
Qulntua-Uor In nlvelul trei aJ Jooulul 
‘*Thlef - The Dork Project*’, bazajidu- 
mS, exclusiv pe auz ! 

lar dac& toate acestea nu erau 
de figuns, EAX S.O, API-ul pogorat 
asupra EMUlOKl-urllor din Live!- 
urlle noastre de c^tre pachetul 
LlvelWare S,0, aduce inoU douS 
functU audio 3D. Prima dintre 
acestea^ ocluzla, face ca undele 
acustlce provenite de la diverse 
surse din joe si aibS un compor- 
tament ce deplnde de materlalul 
zlduPilor de grosimea acestora, 
Ijlnandu-se cont de ace^tl factor! la 
redarea sunetuiui provenit din 
inclnte alfi-turate. A doua functie, 
obstructia, face seslzabllfi Interpu- 
nerea unui obstacol Jntre no! fl 
sursa de sunet, atunci eijid, vir¬ 
tual, ne afl4m m aceeasl inclntS.. 

At fl de discutat dack, pe ItagS 
toate aceste func^ll de procesare 
audio 3D, SB Livel ^1 Live! Value 
oferS. suport pentru reflexlile 


atlve nu au pus axjcentul pe acest 
aspect in prezentarea API-ulul EAX. 
ExpUcatla acestei omisiunl poate fl 
gasita in faptul cS exlsten^a 
reflexiilor secundare este fizlc, la 
modul cel mai Intim, o components 
a reverbera^iel, a^a cum este 
aceasta conceputS implementatS 
in standardul EAX. Fapt pentru care 
nu s-a considerat probabil necesar 
a se puncta acest aspect, considerat 
firesc, spre deoseblre de Aureal, 
unde aceastS chestliine a constitult 
unul din elementele cheie ale AH- 
ulul A3D 2.0. Am verificat praotic 


existenta in EAX a reflexiilor 
secundare cu ajutorul jocurllor 
“Thief - The Dark Project” ^i “Un¬ 
real”. Am constatat aparl^la iluziilor 
acustlce de care vorbeam in 
artlcolul din num&rul trecut dedlcat 
API-ulul A3D 2.0, precum fl 
„curgerea" undelor sonore prln 
tunelurl. Locul in care se poate 
seslza foarte pregnant acest aspect 
este cavoul familiei Marad, In 
nlvelul trei din „Thief - The Dark 
Project", unde auzeam sunetul emls 
de Cornul Quintus-llor venlnd 
miTTifl i dinspre Ufa cavoulul, sin- 
gurul loc de leg5.tura cu restul 
complexului tombal subteran. 
Remarcabll. 

As mai avea de ad&ugat numai 
c4teva cuvinte despre acest EAX 
2.0, venit cu driverele cele noi ale 
imparatului - LiveiWare 2.0. Acest 
EAX 2.0 este o realizare extra- 
ordinarS, In domeniul procesSlrll 
audio 3D, dar este necesar ca fi 
jocurlle s& fie pregS,tite pentru a-1 
folosl. De aoeea, este de dorlt ca, m 
cazul in care produc&toril jocului 
au considerat necesar, aS. vS pro- 
curatl patch-urlle cele mai noi, In 
special dacS. se mentioneazS. in mod 
expres ca ofera suport pentru BAX 


parte. Pana la acest moment, cea 
mai reuf its. Implementare EAX 2.0 
mi s-a pS,rut cea oferitS. de demo-ul 
„Half Life: Uplink”, pe care 1-a^l 
putut gS,sl pe CD-ul venit cu 
num&rul 4/99 eJ revlstei noastre. 
Dupa testarea cu „Half Life: Up¬ 
link”, senzafia mea este cS. un Joe 
bine reabzat pentru BAX este mai 
piacut la ureche decat unul realizat 
pentru A3D. Din fericlre, cei mai 
mTilti producEtorl au tendln^a de a 
reallza Implementari pentru ambele 
standards, ce pot fl selectate 
optional. 



Creative SB Livel Value, 
oea mai convanabil^ plac& 
de siinet de uz general a 
momentulul. 


De gustibus 

Spun „din ferlcire” dlntr-un 
motlv foarte simplu. Piecare din cele 
douS. API-uri, EAX fi A3D aduce 
ceva Interasant. A3D 2.0 este 
exceptional la pozltionarea surselor 
de sunet, f i recomandabll gamerUor 
maniacl, pentru care exactitatea in 
pozltlonarea sunetuiui este capital^, 
in plus, calltatea audio a pl&cEor 
de sunet dotate cu procesoare Aureal 
Vortex este suficient de bunS, pen¬ 
tru audltla de mp3-urL In schlmb, 
EAX 2.0 oferS, un realism deosebit 
al sunetulxii din jocurl f 1 o calitate 
audio a modeiarll mediilor acustice 
care mSreste emotia juoMorulul- 
Chiar dacS. nu la fel de bunS sub 
aspect psihoacustic ca la A3D 2.0, 
pozitionarea surselor de sunet este 
corectS., foarte rar li^sand loc pentru 
erorl de detectare audltivS, a pozitiel 
inamlcllor. Cat despre calltatea 
auditiei muzicale (fie cS. este vorba 
de CD-url audio conectate digital La 
placa de sunet sau de fif lore mp3), 
SB Livel in verslunea Value este 
cea mai bung, plac§, de sunet sub 
100 USD din lume, la momentul 
actual. 

C4t despre numArul de surse de 
sunet ce pot fi procesate hardware 
simultan, mS. intreb cat de relevant 
este dacS. acestea sunt in numSr de 
32 (ca la SB Live! cu EAX 2.0) sau 
16 Cea la Aureal Vortex 2, cu care 
se poate ejunge la 32 de surse, dar 
din acestea 16 procesate software). 
Spun aceasta av§nd in vedere faptul 
cA mai mult de 16 entitS.tl produ- 
c&toare de sunet ar consuma orlcum 
resursele CPU-ulul pe partea de 
graflcS, fi AI, mai ales dacS. sunt 
aflate In mlfcare. Diferenta intre 
16 fI 32 surse de sunet procesate 
hardware va devenl sesizabilS, odatS. 
cu crefterea puterli de calcul a 
sistemeior pe care le foloslti pentru 
jocuri. Atunci, tnsSl, fl cele 16 surse 



LiveiWare 2.0 aduoe Imbun&tSl^lri fi utUltarulul Creative 
PiajGenter, oare aoum poate mila fl flflere mp3. Deaodorul 
mp3 este de o oalltate exoelent£, cel pu^ln egal£ ou oea ofe- 
rlta de oelebrui WinAmp. 


secundare (despre care am vorblt 
in artlcolul din numeral trecut 
dedlcat API-ulul A3D 2.0). Mi-am 
pus aceasta Intrebare deoarece Cre* 


sau EAX 2.0. Este 0 diferen^H foarte 
mare intre modul in care „S 0 aude” 
un joc cu 0 implementare BAX buna, 
fl unul realizat negL^ent pe aceasta 
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Half Life: Uplink, un joc 
In care cu slguran^St ve^i re- 
marca realismul reverbera- 
^lllor thrill-ul pe care il 
Indue Jucatorulul. 
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procesate software de Vortex vor 
putea completa un total de 3S, la o 
vltezS, crescutSi. Ma rog, alci este 
de discutat ... 

Pe de alts, parte, pozitionarea 
pe verticals, a surselor de stinet este 
mai convingStoare cu A3D S.O 
decat cu EAX 3.0, ceea ce reco- 
mandS. plS.cile de la Aureal pentru 
jocurile de luptS. aerianS,. In plus, 
exists, la momentul actual mai 
multe jocupi cu implementare A5D 
de calitate decat cele bine puse la 
punct pentru PAX. Binetnteles, 
acest raport se poate schimba 
oric4nd, mai ales cS Microsoft a 
anuntat oficM ca va oferi suport 
pentru EAX in urmStoarele versiuni 


de DirectX, lucru extrem de impor¬ 
tant pentru generalizarea rapidS, a 
acestui standard. 

Un alt aspect de care mai trebuie 
tinut cont atunci cand comparam 
SB Live! cu plS.cile de la Aureal este 
cel al upgrade-ului. DacS. pentru a 
beneficia de avant^ele trecerii de 
la A3D 1.0 la A3D S.O este necesarS 
achlzitionarea unel componente 
hardware, adicS, placa de sunet, cu 
cheltuielile aferente, trecerea de la 
EAX 1.0 la EAX 3.0 se face mrS 
nici 0 cheltuialS., prin simpla 
ins talar e a noilor drivere. ^1 se pare 
ca Creative nu se vor oprl aid, fiind 
In pregStire un nou set de drivere, 
pentru EAX 3.0. MS intreb 


nerSbdator ce ne va oferi SB livel 
cu aceste noi drivere, avS,nd In 
vedere cS. speciali^tii de la Creative 
afirmS cS. EAX 3.0 utilizeaza numai 
JumState din capaGitattle proce- 
sorului EMUIOKI, inima SB Livel. 
Ori, pentru trecerea la un poslbil 
A3D 3.0, va trebui sS cumpSrati 
IncSl 0 posibilS viitoare placS. de 
sunet de la Aureal. Ceea ce ar putea 
fi o idee bunl., dacH Creative ar 
aduce In EAX 3.0 nu m ai Imbunft- 
tatiri cantltative, de genul mAplrii 
numS-rului de vocl procesate sl- 
multan, lucru discutabil despre care 
am pomenit mai sus. lusa, la data 
scrleril acestui artlool, nu ^tim ex¬ 
act ce va aduce nou EAX 3.0. Si. 
sperim ci nouti^lle vor fl callta- 
tive. 

La final, optiunea pentru EAX 
3.0 sau A3D 3.0 ramane hx seama 
voastra, a citltorllor. Cirora ne 
stridulm sa le oferim Informa^ia 
necesari pentru a putea alege In 
cuno^tinti de cauzi aceea dintre 
plicUe de sunet care vl se pare mai 
potrivita gustulul necesltitilor 
voastre. 

Mai am o singuri chestiune si 

vi aduc la cunostinti. Doresc si 

1 » ■■ 

semnalez apari^ia de curand a unul' 
update pentru LivelWare 3,0. Desl 
acest update este numit LivelWare 
3.1, nu este nlmic altceva decit un 
patch care repari cateva din bug- 
urile pe care LivelWare 3.0 le-a 
dovedlt pe anumite slsbeme (totu^l, 
la mine functioneazi impecabn de 
peste 3 luni). 


Cambridge Soundwoiks FPS 2000 


E xists doui motive pentru 
care a§ afirma ci SB Live! 
este Primul ar fi aoela 
d^a evident ci Livel-urile evolueazi 
precum un organism viu, pe baza 
driverelor In oontinua dezvoltare. 
Al doilea aspect este mai putin 
metaforlc ^i se referi efectiv la 
senzatia de „LiveI", adlca de *pe 
viu" pe care o simti la foioslrea SB 
Live! cu noul sistem dlgitaJ. de boxe 
produs de Cambridge Soundworks 
pentru Creative. Este vorba despre 
pachetul EPS 3000 (titlu de distopie 
economici, nu?, in realitate, EPS 
inseamni in acest caz Four Point 
Surround), alcituit din patru sa- 
telitl si un subwoofer. Acesta din 

I t 

urmi, deosebit ca performante au¬ 
dio, este realizat in noul design 
GJ^£i H §1 oferi o putere de 35 W 
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RMS. Tot in carcasa subwoofer-ului 
se afli amplificatorul pentru cei 
patru sateliti, care ofera la randul 
siu 7 W RMS X 4. Se poate spune 
ci, pentru un sistem audio dedlcat 
desktop-urllor, FPS 3000 oferi 
suficienti putere pentru o auditle 
de calitate. De fapt, odata venit la 
test, sistemul FPS 3000 a fost 
utlhzat cu multi plicere In redactie, 
atat pentru vizionarea de films 
folosind un PC-DVD, cat si pentru 
jocuri. Aceasfca pentru ca la SB Live! 
Cnumai cel cu le^irea dl^tali, nu 
i^i versiunea Value) se poate conecta 
EPS 2000 prin lesirea digitala DEW 
aflata pe daughterboard-ul dlgiteJi 
al respective! plici de sunet. De aici 
rezulta nu numai o excelenti 
calitate a redirii muzicii sau a 
sunetului jocurilor, dar fi posibi- 


litatea de avea Dolby Surround la 
vizionarea de pe DVD a fUmelor. 
La modul practlc, SB Livel 
transformi senmalul audio distal 
codat In standard AC-3, specific 
DVD-urilor, in semnal de tip CMSS 
(Creative Multi-Speaker Surround - 
format proprietar al Creative). 
Adici, transformi un semnal au¬ 
dio codat pe cinci qanale (pentru 
cinci boxe) in semnal pentru cele 
patru boxe ce pot fl conectate la 
ieflrlle SB Live) si Livel Value. 
Totusi, este de mentionat ci 
semnalul pe boxele de spate este 
mono. De fapt, In redactie nici nu 
ne-am dat seama ci semnalul pe 
spate nu este stereo. Maslnile care 
treceau pe lingi noi se auzeau per¬ 
fect venind din spate, explozil, 
Impufcaturi sau strigite ne 
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incoiyurau la modul cel mai real, 

cel mai viu* Poarte pregnanta a 

devenlt aceasta senzatle in mo- 

mentul in care, m fata unul nu- 

meros auditorlu, intr-o sal3, spa* 

tloas4, un personaj a tlnut un 

diecurs. Se auzeau perfect In toate 

partile reverbera^iUe s3,lil, lar In 

momentul In care sala a izbucnit 

in aplauze, le-am auzit distinct In 

spatele nostru - pozitla noastrS, 

vlrtuaia era ohiar In fata vorbi- 

1 

torulni. 0 experien^S cu adevSrat 
extraordinary,* Am fost foarte 
mlrati sa aflam ulterior cS, sem- 
nalul pe spate era mono. Deci, la 
modul cel mai serios, cu un SB 
Live! FPS SOOO se poate obtine 
un surround foarte realist, la 
caUtate audio digltalS., la un pret 
cu mult sub cel al unui sistem 
dedicat de tip Home Theater, cu 
decoder AC-S. Trebuie doar setati, 
ie^irea SB Livel pe CMSS (numit 
dealtfel fi Movie Mods'). Si, 
blneinteles, foloslt i^i un PC-DVD. 

lar despre utilizarea PPS 2000 
In jocupi, cred c4 nu este necesar 
s5. accentuez foloasele unul sunet 
curat, Glar, dtnamic, care permlte 
buna localizare In spatiu a surselor 
de sunet. Remarc excelenta calitate 
a subwoofer-ului, care, desi pu- 
ternlc solicltat, nu a intrat nlciodatS, 



Ofertant Creative 
SB Livel, Creative 
SB Livel Value ^i 
FFS 2000: FLamin^o 
Computers 
Tel.: 01/2226336 


In rezonanty cu frecventele redate 
- constructia carcasei aoestuia fiind 
solida, dar de o conceptie menita 
a evita vibratiile audibile. De aceea, 
cu FPS 2000 m-am putut delecta 
cu explozii puternlce si focuri de 
armS muscStoare, la cel mai inalt 
nivel al fidelitSltii audio. 

I 

E-mail: ghinea@cblp.ro 
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interesanta, care v& vor oferl indl- 
ca^iL despre ce este InSirntrul pa- 
clietului „ Great Composers for Ctiil- 
dren”. Chiar cum este fg,cut& cutla 
de caj^oEL a pachetului este ca o 
copertS. de la o carte care poate fi 
data la o parte in asa fel sS, potl clti 
ce este scris irL§,untru pentru a avea 
mal multa informatie dtn care putem 
afla mai multe lucrurl mteresante* 
in acest pacnet vom p§,trund6 
dincolo de oortlnS- dincolo de 
scenE in lumea unora dlntre cei mai 
marl compositor! al lumii. Dac§, vom 
asculta cu atentie, vom auzi cea 
mai largS. pl^S, de emotii exprimate 
in partituri muzicale dramatlce, 0 
sE aflatl cum evenimentele din 
copllEria acestora sunt oglindite in 
muzica lor. De la incantarea lul 
Eanklunaiiinov in fa|a clopotelor de 
bisericE care bat pEnE la Mozart 
care era foarte interesat de clavir, 
veti vedea cum fascinatiile din 

t 1 

copilEria acestor bEieti an imers in 
stilurile lor muzicale variate. 

I want to tell you something, 
vE spune bEtranul Mourning Ghost, 
i^tia^i cE Beethoven consldera 
xmeori repetitia mxxzicalE ca fiind o 
pedeapsE? Sau cE a avut un tatE 
rEu care il exploata? DacE nu stia^i, 
o sE aflati din pachetul „ Great Com¬ 
posers for Chlldreii’', din care ^1 eu 
am aflat o multlme de no^iimi pe 
care nu le ouno^team, si care ne 
aratE cum Beethoven ceilaltl 
talentatl artifti au doborat obsta- 
cole foarte marl ^l au perseverat 
ca sE aducE bucurla magia mu- 
zicil la generatil nenumErate. 
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Un pachet voluminos adresat copiilor cuprinde 
pe CD-urile sale, viefile a 9 compozitori 


D e la Zane Publishing ne vine 
un dltamai pachetul de trei 
3 CD-url, fiecare dlntre 
acestea dedicate a cEte trel compo- 
zitori, pentru un total de 9 celebre 
nume ale muzlcH slmfonlce, Frlvind 
cu atentie cutla pe care scrie „Great 
Composers for Children”, am 
observat o micE inscriptiune care 
zicea ^Ages 6 to 12 " Cp^ntru varste 
Intre 6 IS anl), CarevasEzlcE, 
mham spus, uite cE exlstE cineva 
care dE atentie copmor, oferindu-le 
informatie despre lucruri care ar 
putea pErea prea serloase, dacE 
JudecEm dupE ceea ce vedem cand 
deschldem televlzoarele sau pxir ^i 
simplu vorbim la intEmplare cu 
membril generatiilor subcuantlce de 
dupE inflama^ia din '69. 

Pachetul „Great Composers for 
Children” este foarte interesant 
deoarece ne permite nouE, dar In 
special copiilor, sE pEtrundem in 
amEnunte mai putin cunoscute ^1 
foarte simpatlce despre vlata unora 


dintre cal mai marl compozitori care 
au fEcut mxizlcE slmfonicE. Pentru 
acela dintre voi care au firi mai 
sensibile, veti fi foarte interesatl 
de aspectele poetlce ^1 pu^in anec- 
doUce din vletile acestor muzicieni, 
in special pentru cE pachetul „Great 
Composers for Children” dE o mare 
atentie copUEriei acestora. Pozeie 
care ilustreazE cele spuse in „Qreat 
Composers for Children” sunt foarte 
drEgute si interesante, si cred cE vE 
vor oferi acele informat ii care £jutE 
la completarea tabloulul vle^U f i tim- 
pulul in care au trEtt f 1 compus oom- 
pozitorll a le cEror vieti sunt pre- 
zentate in acest pachet multimedia. 

Cutia in care vine pachetul 
„Great Composers for Children” este 
de asemenea foarte atractivE, fiind 
acoperitE cu poze frumos colorate, 
care vor place cu slgurantE copiilor, 
dealtfel multe poze sunt cu scene 
din copOErla compozltorllor, cum 
ar fl Mozart* Mai sunt pe cutie si 
multe explicath pllne de informatie 












Bach, Schumaii & 
Rackhmaninov 

Care oompozitor si-a legat imul 
dlntre degete ca Imbun^tg-’ 

teascS, cantatul la plan, ceea ce a 
rezultat tntr-'on defect permanent? 

Imaginati-va mi b§,iat de 15 ana 
care strllbate merge pe jos 200 de 
male ca s§L syungS^ la o auditie. Sau 
un tanar rns fortat p&ra- 

seasca tara de baf tlM deoarece este 
alungat de revolutia bolsevicS? 
Ascultati drame care vS vor inspira, 
momente personale, si termeni 
muzicali practici, deasemenea! 
Descoperiti ce Mseamna o fug§- ^1 
scopul unul clavir. Gaslti care 
compozitli au fost mai mult influen- 
tate de poezie si de nature,, mai 
multe alte lucnirl de aflat In aceste 
exGitante biogrofil muzicale. 

Pe acest CD se afia 48 de minute 
de prezentare multimedia ^i 370 de 
Uustratii. 


Mozart, Mendelsohn & 
Dvorjak 

Care copil prodigies avea o 
s^raca gestiune a banllor iji de 
aceea a rgtmas nici un peimi? 

Aflati care compozitor a scris 
una din cele mai popuiare mai 
usor de reounoscut melodil din lume, 
care include uvertura din Mid¬ 
summer Night's Dream'*, invatati 

ce onseamn^ un minuet si ascultati 

1 1 

cum Mozart si-a compus primul s§,u 

minuet la vaj^sta delicata de cinci 

ani. Ascultati povestea lul Dvoijak, 

compozitor pentru omul comun si 

vocea poporului sSu, si descoperiti 

coincidenta spirldu^A din jurul datei 

mortii sale. 

1 




Multimedia 


De la recvlem la muzicS, folk, 
vetl explora influentele i^l impactu- 
rile acestor mae^titl ai muzlcii, rntp-o 
prezentare pe acest CD de 45 de 
miiiute si cu 400 de Uustratii. 



Beethoven, Grieg & Hanson 

Care compozitor nu l-a plAcut 
ijcoala tncerca si, tntirzie la ore 
ca s& fie dat afari, din clasa? 

Este greu de greu de imaginat 
cS, Beethoven putea fl insplrat de 
ceva atat de simplu de ca enervarea 
sa cand pierdea un b&nut pe podea. 
Dar.w acesta este omul care a scris 
Simfonla a Q-a dupS, plerderea totalU 
a auzulul! Aflati mai multe despre 
acest om ulmltor p alte doui, marl 


talente* Descoperiti de ce Hanson a 
fost numit „Music Man USA**. Ascul¬ 
tati cum Gompozitoml norveglan 
Grieg a arax^at pe muzici, un poem 
al lul Hans Christiaji Andersen. C4t 
de diferl^l ar p§,rea ca stil, veti vedea 
cum acesti muzicieni imp&rtSifesc 
acela^i dar pentru muzlca, pe par- 
cursul a 60 de minute de prezentare, 
ilustrate cu 360 de imaglni. 

Mie acest pachet multimedia mi 
s-a pi,rut foarte interesant il 
recomand copiUor, care vor consl* 
dera plAcut educatlv modul 
Interactlv, ilustrat cu muzioi, si 
Lmagini in care ne sunt prezentatl 
compozitori foarte importantl 
pentru istoria muzicii. 



Distrlbultor: 
MultlNet 
Tel: 062-222201 
Fax: 062-220729 























Vreau sa va multumesc tuturor pentru scrisorile pe care ni le-afi 
trimis. Sunt interesante, suntpline de laude^ sunt yi critice (dar 
matpufine), dar ceea ce conteaza cu adevdrat este cd sunt multe. 
Acest lucru ne demonstreazd cd avem cithori mui^i^ de toate 
vdrstele sau, md rag, de aproape toate vdrstele din toate 
colfurile fdriL Pentru noi acest lucru conteaza cel mai mult 
nu putem decat sd sperdm cd in continuare^ in ciuda tuturor 
piedicilor^ ne vefi scrie. 

Ca de obicei o sd~mi cer scuze pentru faptul cd nu voi putea 
rdspunde la toate scrisorile^ deoarece spatial alocat acestei 
rubrici este insuficient Vd asigur cd scrisorile voastre sunt citite 
cu atentie §i cd sfaturile voastre sunt luate in considerare. 


Lefter Razvan, Vaslui 

Salutl 

Simt Razvan si scrlu pentru 
prima oarSl. [0 sS sar peste o 
bucatS bunS, de scrlsoaJe, ca s& 
ocup cat mai putin loc). vrea 
sS'l intreb pe Claude despre artlcolul 
Rave eJay. vrea sS, ^tiu daca 
Hip-Hop eJay este la fel de bun ca 
Rave eJay-ul fi, poate^ Claude 
va scrie si un articoi despre Hip- 
Hop eJa^y* 

tmi pare rS.u cS, nu am pe cine 
provoca la un Fifa 99, pentru cS. 
vS»d t3& nu se aflS. in topurile voastre. 

Drag& Hfizvan, 

Despre Hip-Hop eJay pot sH-ti 
spun c§. are o interfatH asemS- 
natoare cu cea a Rave eJay-ului iji 
cS. modul de lucru cu cele douS 
programe este asemUn^itor, Dac§, 
este mai bun sau nu, deplnde de 
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gusturile muzicale ale flecS-ruia. 
Personal prefer Hip-Hop-ul. 0 va¬ 
riants, de myioc ar fi reprezentatS, 
de Dance eJay* Toate aceste pro¬ 
grame vor putea fi gS,site in curand 
pe la noi. In momentul in care vom 
afla ofertantul, vS, vom anunta pe 
toti cei interesati de aceste soft-uri. 

I 1 

Cat despre Fifa 99, R3,zvan, ai 
nimerit cum nu se putea mai bine. 
Pai daci, ai jjtii tu ce meciuri se 
incing m redactia noastrS,, la care 
particip3,m cu totii. Dac3, ai 
vreodatS- drum pe la Brasov, esti 
invitatul meu la cateva meciuri in 
patru. 

Paraschiv Eugen Vlad, sat 
Cuza Voda 

Hi there fellows I 

Vgt scrie din nou, de undeva din 
sudul Moldovel, un simplu gamer 



pe nume Vlad. [Iar5,^l o sSl „cenzu- 
rez” o por^iune din scrisoare] Larei 
G. din Bucurejjti, aij vrea s&d dau 
un raspuns: 

Draga Lara, doresc sa*tl spun 
numai atat: „Mfu ne baga pe toti Sn 
aceiasi oaiai OK?** Desi sunt multi 
gameri baieti, plini de aere, ca sa 
nu spunem gaze, pot sa te asigur 
ca nu toti suntem a^a, poate cE 
suntem mai putinl Cnol,ceOalti), dar, 
totu^i existam. 

^ttu ca fetele sunt discriminate 
in acest domeniu, ^1, de aceea, do¬ 
resc sa fellclt Level team pentru 
pubUcarea scrisoril ei. [inltiativa i-a 
apartinut lui Wild Snaite]. 

Revenind la oile noastre as vrea 

1 

sa va sugerez cate ceva: 

1. V-a^ ruga, daca se poate, sa 
incercati sa punetl preturiie, cam 
oat ar costa jocurile, sE avem ^i 
noi 0 Idee. 

Z. Am o dilema^ ce sE fac, sE-mi 
s chimb placa de sunet sau sE-mi 
„ang^ez” un accelerator 3D? 

P,B, I almoust forgot, Wild 
Snake, I see you deserve your name. 
The thing with: „TFust in meeee, 
just in meee, close your eyes, and 
trust hi meee**, it was cool man, 
reaJy cool. Garry onl 

DragE Eugen, 

Am publicat scrisoarea ta de¬ 
oarece atinge un subiect abordat de 
majoritatea scrisorilor pe care le-am 
primlt. PEreri pro si contra, even- 
tuale nemultumiri, sunt mai putin 
importante. Ceea ce am eu de spus 
cu privtpe la acest subiect este destul 
de simplu: bEieti sau fete, toti sun- 
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tern gameri nu cred ca trebuie 
s§, ne mad atacILm unli pe altii. 

Despre pre^iirl, tot ceea ce pot 
spune este ca pe langa faptul ca 
siintem In Romania |1 pretnrUe sunt 
foarte instabile, de obicel, lajocurile 
de calculator^ preturile^ chiar si in 
USD, se scbimba foarte repede. 
Astfel am rlsca sE prezent^m In 
revlsta noastrS preturl care nu mai 
sunt de actualltate. Spar c3, m-ai 
Inteles. 

in ceea ce prive^^te placa de su- 
net, personal as renun^a la innoirea 
ei pentru un accelerator grafic. 

Prietenul meu Wild Snake s-a 
dat peste cap de bucurie c3. cineva 
a fgLcut leg§,tura intre replica din 
Cartea Junglei si numele sAu. 

See 


Amariei Florin Alin, Moine^ti 

Nu o s&-ti mai public scrisoarea 
ci doar o si-tl rS^spund foarte pe 
scurt. Nu exists, o datS. anume la 
care apare revista noastrS., dar In 
general ea poate fi gAsitS, in Jurul 
datei de S5 a fiecArei luni. Despre 
jocurlle pe care vrei sS. le procuri, 
exists, mari ^anse ca ele se 
g&seasci. la unul dintre cei doi mari 
distribtutori din Romania: Ubi Soft 
§i Best Computers* Despre piacile 
grafice 3D, cu 80-90 de USD poti 
face o achizitie bunicicSl, 

I 

*Ute eemieeel de ^ ti^te 

Scrisoarea lunii, mai precis 
cartulialunii 


G@m-R-X pentru Level Book 

Mi-ar fl imposibil s§, reproduc 
toata aceastS, capodoperS care ne-a 
amuzat pe toti, pentru c3, ar ocupa 
jumAtate din revistS,. 0 sA vA spun 
doar „ scrisoarea" are mai multe 
capitole, c3. In ea se gasesc cateva 
sugestii de care o s3, tinem seama, 

cl, ea are urml^torul mod de 
utilizare: 

Se deschide pagini, cu paginS,, 
dupl, ce cititorul a consumat 10 
beri (nu Schloesgold) sau S sticle 
de lichior sau una de vodka, pentru 
a Intelege materialul mai bine. A 
nu se admtnistra persoanelor bol- 
nave de Ixximl,, sau celor cl,rora le 
lipseste simtul umorului, negru sau 
alb. 

Ceea ce conteazA cel mai mult 
este cS prietenul nostru ne-a promls 
continuarea, pe care o a^teptlim cu 
nerS-bdare. 

We moa ^ 


Pentru ,,Bolnavul de 
Levelmanie^’ 

Imi pare nespus de rl,u cl, nu 
am gisit pllcul scrisorii tale, daj* 
oricum, tu trebuie si trimitl prm 
posti CD-ul cripat, si vei primi 
altul in schimb. Nu fi supirat. Asta 
este Po^ta Romani* Ne mai auzim 
<sau cltim). 

Mihnea Gheroghiu - Pite^ti 

He-he! Am primlt review-ul tiu 
la Knights and Merchants fl este 
destul de bun ,cu o mid modificare 
dad imi permiti. Jocul este produs 
fi distribuit de I-Magic fi nu de 
Sierra* in ceea ce privefte dorinta 
ta de a publica articole in revista 
noastrl, mai trimite-ne si altele de 
actualitate fi mai consistente si te 
vom anunta noi dad le vom insera 
In paginile revistei. 

SA^nnwwuteif 

D-na Gabriela Truica 
- Calara^i 

Imi pare nespus de rlu pentru 
acest rispuns atit de Tntirziat. 
Cand am primit scrisoarea dumnea- 
voastrl am pus-o deoparte tocmai 
pentru a-i acorda o atentie mai mare 
dar, din picate, am uitat-o. Intam- 
plarea a ficut si dau de ea Intr-un 
colt de sertar ,cand dutam cu totul 
altceva, Problema nepotului dum- 
neavoastrl a ajuns la urechile la 
care trebnia si, In scurt timp, va fi 
rezolvata. Ind o datl Tml cer scuze 
fi sper si mai auzim vefti de ia 
dumneavoastrl - 

%e4^ede^ 


Baden Cristian - Sighi^oara 

MDKS are un first look chiar 
In numlrul trecut al revistei, afa 
cl una din doleantele tale s-a 
rezolvat- In ceea ce privefte Final 
Fantasy 8, dad ai un PlayStation 
si efti familiar cu limba vorbitl in 
Tara Soarelui RIsare, potl deja- Sl-1 
jocl. Daca nu, va trehul si mai 
a^teptl un pic, panS cand va fl 
tradus in engleza f 1 adaptat pentru 
PC* Demo-ul de la Quake m E vom 
pune atunci cand vom obtlne 
dreptul de a-1 introduce pe CD* 

7^/ 


Sebastian Ursache * Bucurefti 

mte ca ai ?ansa sa-ti raspunda 
tocmai „autorul" acelor MP3-uri. Nu 


Chat 




cred cl este Indicat si scot tm CD 
cu aceste plese pentru simplul fapt 
d nu sunt creatli originals* Or fi 
ele frumoa,se, dar sunt create din 
bucl^ele muzicale, produse de 
diverfi DJ de prin Germania, pe care 
eu doar le-am amestecat Intr-un mod 
pllcut. Atunci cand vol produce 
melodil, sunet cu sunet ,poate ml 
vol gandi si scot un CD, dar numai 
atunci. Paul atunci va trebui si le 
asculti de pe GD-ul LEVEL. 

Smdmt 


Dragnea Florin - Calara;i 

Ml bucur foarte mult cl al 
apreciat Thief: The Dark Project, la 
fel de mult ca fi mine. Este Intr- 
adevlr unul din acale jocuri pentru 
care merltl sa fli gamer* Cat 
privef te propunerea ta cu muzlca 
din browser, nu ef ti nici primul si 
nici ultimul care o cere. lar ideea 
aceasta ne macini creierli de mult 
timp dar, din plcate, IncI nu am 
reufit sl-i convlngem pe partenerE 
nostri cehi de utilitatea \mel astfel 
de mifclri, Nu dispera InsI, 
lucrurile nu s-au Inchelat aid* ^i 
si stii d poti asculta melodille de 
pe CD f i si te plimbi prin continutul 
slu In aceiafi timp. 

See^ 


Chitu Cristian Catalin 
Constantin - Bucure^ti 

Chiar trebuie sl-^i vedem bule- 
tlnul Ha odatl, poate ai omis din 
gref eall vreun prenume* SI Hslm 
gluma deoparte fi si revenim la 
romanul pe care ni 1-ai trimis. 
Critici, sugestii, aprecieri, are de 
toate fi fii sigur cl au fost citite 
de toti fi nu s-a supirat nimeni. 
MP3-urne de pe CD sunt create cu 
programele eJay ale flrmel germane 
PXD fi decl nu sunt compozi^ii 
proprll In proportie de 100%* Hai 
si zicem d le-am mixat mtr-un mod 
ferlcit. Ah I Si Prez a tinut si pre- 
cizeze cl ,fi dad nu apare prin 
pagiile revistei, nu InseamnI cl sti 
cu mainile In san ,dand ordlne* Asta 
a fost dreptul la replici, he-hel 
oricum sper si mai auzim de tine 
C*0i c*c* 

Smdmt 


O.N.U* 

Uite cl ne-a venlt fl noul 
mintea la cap fi am optlmizat 
spatiul dedicat rlvafelor voastre* 
In ceea ce priveste sugestia ta cu 
„revista pe CD”, pici din start. 
Revista este revlstl tocmai pentru 
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eg. e a^temutfi pe hajifie, apoi, 
unde e plgcerea de a r&efoi o public 
catle cu C 0 le mai tarl mai nol 
^tipi. 0 sltuatle asein£Ln&toape a fost 
intr-un epiaod aJ serialului Seinfeld 
In care acesta Tnjura de mama 
foculul celularele tocmal pentru cS. 
tl prlvau de plg^cerea de a trantl 
telefonul In nas interlocutorului* Si 

i 

dupS, binecunoscuta „una caldS^ una 
rece”, tneg, o veete bung, Claude 
pronilte eg atata tlmp cat va avea 
insplra^le va mai creea MP3-url. 
Sper eg cele de pe CD-ul de august 
or sg-tl placg. 

Amariei Florin Alin - Moine^ti 

Dacg vrei varianta original^ a 
jocnilul Alien vs Predator sung la 
Best Computers, tel. 01/31S65S4. 
Pre^ul exact o sg-1 afli tot de la ei. 
Alien Resurrection mai are ceva 
timp pang la aparitle, lar despre 
Alien Trilogy nu ^tiu sg exlste 
vreun dlstrlbultor oficial prln Roma¬ 
nia. Recomandarea mea la capitoiul 
plgci grafice ar fl im Voodoo Ban¬ 
shee cu 16Mb. Perioada In care ar 
trebui sg stresezl vanzgtoarea de 
la chlo^c este cam 1-7 ale lunll. 

me- tmml mufimi 

Hie Flavius Florin - Zimnicea 

Cred eg la ora asta ^trlstea^ea** 
gamerului din tine s-a mai diminuat, 
in mar© parte datorltg succesului 
la bac„. ^i, sper sg nu mg in^el. 
Sg inteleg eg triste^ea asta a ta este 
legatg in exclusivltate de lipsa 3Dfx- 
ului? Dacg Iti poate allna cumva 
suferinta sg ^tii eg nu e^ti sln- 
gurul, 0 placg Voodoo la 8Mb sg 
ijtii eg este foarte bung ^i nlcl nu e 
prea scumpg dar, din pgcate, nu 
prea se mai ggse^te prin corner^. 
Singura ta ^ansg ar fl ca vretm 
gamer „fericit” care nu mai are 
nevoie de o astfel de placg sg fie 
dispus sg ^i-o vgndg. Cine |tie poate 
ai noroc vei obtine pang la urmg 
3Dfx-ul dorlt. 

Sm imt m m ef 

Ivan Drago§ aka Igor - 
Timisoara 

Dumnezeuleli! Ce miraj?l? Auzll 

Ce sistem...* Pentium m, 600 MHz, 

HDD 13Gb*.. Nici nu mai am 

Guvinte* Inspirat a fost tatgl tgu 

sg-^1 ascundg pretul unel asemenea 

scule, nu de alta dar, cred eg, dacg 

ar pune bancnotele una peste alta, 

coloana obtinutg ar fi mai inaltg 
1 

deegt tine. Nu pot decat $g-ti urez 
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sg te buourl de el sg-1 stgpane^ti 
sgngtos, cat mai multe CD-uri 
LEVEL prln el. Stau §1 mg gindesc 
ce ^anse mai are consola aia 
Nintendo 64 in fata unui asemenea 
sifitem. ^i mai stau si mg gandesc 
ca^i asemenea pgrlnti sunt dlspu^l 
sg dea atata bgnet pentru fiul lor**. 
Si uite eg am Intghiit ^i gameri 
fericitll 


Ne-au mai scris: 

Tltz Fiorina, Rgduoea Rgz- 
van, Andy^ Cralnlo Adrian^ 
Glgvan Cgtgiln, Ple^ca Mlbal^ 
Nekita (Daog aveal fl tu o 
sorisoare mai serloaag, rgs- 
pundeam. Incg o chestie: 
trlmlte-ne poza ta sg o publl* 
cgm, sg vadg to^l oum aratg 
un smeeheraf tn toatg regula. 
G’yeahO, Bgrgltaru Florin, 
Gheorghe Cornel Marius, Bgletu 
Julian (Hi my friend), Curelea 
Mlhai* Valentin, Diaeonesou 


Alexandru, Marin Gra^lel, 
Lucian Pop aka Speedy (Flfa 
99, se joacg in redaofie. In 
patru), Gabor Ovldlu-Lueian, 
Irimef Adrian, Mlndrolu Se¬ 
bastian lonuf, Menghefl Patre, 
Scurtu Adrian, Clobanu Gris'* 
tian, lonl^g Cornel, Molnar 
Andrei, Fopa Dorln-Ootavlan, 
lanou Barbgrasg, Bostan Radu, 
Gojanu Mihail, Banu Gostln, 
Eremla Alexandru, Gradock 
&Dexter (mlfto serlsoarea), 
Anghel Eugen, Anton Ion, 
Llmbidts Adrian, Necula Teo¬ 
dor, Mesaru Cgtglln, Oaie 
Alaxandru, Nlculaecu Juliana, 
Ano-nlmul din Bucureftl, Dani 
fl Radu, Cglln, Olaru Rgzvan, 
Florea Andrei, Balogh George 
Adrian, Panalt Andrei, Unguru 
Alaxandru, DannY the Zerg 
Killer, Lupeaou Grlatian, Petru^ 
Sonia, Sasu ^tefan, Stolcan 
Carmina, ^tefan Lucian, Frunzg 
Anton, Stanou David, etc. 
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